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HDR: DAS SCHICKSAL DER GEMEINSCHAFT

Erfillt gemeinsam alle zu Spielbeginn festgelegten Ziele. Zer-
stort den Einen Ring muss als letztes Ziel erfullt werden. lhr

SPIELAUFBAU

I Siehe Seiten 4-8 der Anleitung

— Standard-Ziele: Verwendet immer Zerstért den Einen
Ring plus 3 zufillige Zielkarten, sofern ihr kein Szenario
oder keine hohere Schwierigkeit wahlt. Nicht verwendete
Zielkarten kommen zurtick in die Schachtel.
Zielkarten-Aufbau: Befolgt alle Aufbau-Anweisungen auf
verwendeten Zielkarten. Pflichtcharaktere durch Zielkar-
ten bereitlegen.
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bauvorgabe mischen. Nicht verwendete Ereignis- und Der
Himmel verfinstert sich-Karten unbesehen zurticklegen.
— Startperson: Wer die Regionskarte mit der niedrigsten
Zahl hat, beginnt. Erstpartie: Frodo beginnt.
— Schwierigkeit: Bestimmt Anzahl der Der Himmel verfins-
tert sich-Karten und Ziele.

I Siehe [ 08 | SCHWIERIGKEIT UND SZENARIEN

— Solo-Partie: Siehe SOLO-PARTIE.
SCHLUSSELBEGRIFFE

scheidet letztlich, was sie in ihrem Zug tut.
— Charakter: Jede Person kontrolliert 2 Charaktere. Jeder

Begrenzung, wie viele Truppen an einem Ort stehen duir-
fen.

Wird durch Angriff, Eroberung, Der Himmel verfinstert
sich und Schatten-Sonderbefehle bewegt.
Uﬁ-d-l.:gj-ﬁi-g-ﬁéi-t-en konnen sich auf Regionen beziehen.

— Zuflucht: Sicherer Ort. Falls dort nach einer Schlacht, Ak-
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darfst du an beliebigen Orten ausgeben; die Region ist nur
relevant, wenn eine Aktion/Féhigkeit sie verlangt.
f(-]-g.e-r;.ul-(é-i-ﬁé-;&ktion. Danach auf den Gefahrten-Ablage-
stapel.

und beim Ausgeben dorthin zuriickgelegt. Ist kein passen-
des Plattchen im Vorrat, erhiltst du keines.

g abgehandelten gezogenen Der Him-
mel verfinstert sich-Karten. Wenn du mehr als 7 Geféhr-

SPIELABLAUF

Ihr seid im Uhrzeigersinn nacheinander am Zug.

01. Aktionen durchfihren.
02. 2 Geféhrtenkarten ziehen.

03. Schattenkarten ziehen.

Nach Schritt [ 03 ] endet dein Zug; danach ist die Person links
von dir am Zug.

[01]1AKTIONEN DURCHFUHREN

Fihre bis zu 4 Aktionen mit 1 deiner Charaktere durch.

Ll

durch.

Wahle, welcher Charakter zuerst handelt. Dieser Charak-
ter muss alle seine Aktionen abschlieBen, bevor der an-
dere handelt.

Gleiche Aktion mehrfach erlaubt.
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Charaktere anderer Personen darfst du nur mit deren Erlaub-

eine Suche am Reiseziel.

I Diese Frodo-Kosten kommen zusdtzlich zu Spezialpfad-Kos-
ten.

[01.2] GEMEINSCHAFT

— Voraussetzung: Dein Charakter steht am selben Ort wie

Beide beteiligten Personen miissen einverstanden sein.
Gib der anderen Person 1 Karte oder nimm von ihr 1 Kar-
te.

— Die gegebene oder genommene Karte muss zur Region

N
N

Person.
— Falls die empfangende Person tber 7 Karten hat, reduziert

— Symbol-Plattchen kénnen nicht getauscht werden.

AN

bereitung nicht durchftihren.

Solo: Die abgelegte Regionskarte muss zusdtzlich zur Region

Elben-, Rohirrim- oder Zwergen-Ort.
- Gib 1 Freundschaft aus.

sen Ort.

An weif3en und roten Orten kannst du Appell nicht durchfiih-
ren.

Ist keine passende Truppe im Vorrat, kannst du Appell nicht
durchfiihren.

[01.5] ANGRIFF

— Wairfle dann fur eine Schlacht.
- Bei Angriff wirfst du mindestens 1 Schlacht-Wiirfel und

I Siehe [ 04 ] SCHLACHT WURFELN

[01.6] EROBERUNG
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Gib 3 Heldenmut aus.
Verwandle die Schattenfestung in eine Zuflucht.

il

Wenn Moria, Isengart, Dol Guldur oder Umbar erobert ist, er-
scheinen dort keine Schatte
Schattenkarten-Platzierungen an dieser eroberten Festung.

[01.7]1 DEN RING ZERSTOREN

Nur Frodo kann diese Sonderaktion durchfiihren.
Voraussetzung: Frodo steht am Schicksalsberg.
Voraussetzung: Alle anderen Zielkarten sind erfullt.
Gib 5 Heldenmut aus.

Frodo muss einen letzten Suche-Wurf Gberleben.
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winnt ihr sofort.

[02]2 GEFAHRTENKARTEN ZIEHEN

01. Ziehe gleichzeitig die obersten 2 Karten vom Gefshrten-
stapel.

02. Handle gezogene Der Himmel verfinstert sich-Karten so-
fort ab.

03. Prife danach dein Ha

Karte 1 Hoffnung.

I Ist der Gefdhrtenstapel leer, verliert ihr fiir jede nicht gezogene

— Ereigniskarten kénnen jederzeit gespielt werden, egal wer
am Zug ist.

— Das Spielen zihlt nicht als Aktion.

— Wer die Karte spielt, entscheidet, wie sie verwendet wird.

N

Danach kommt sie auf den Gefdhrten-Ablagestapel.
Nicht spielbar wdhrend einer Schlacht, einer Suche oder wdh-

rend eine andere Karte/Fdhigkeit abgehandelt wird, auf3er es
ist ausdrticklich erlaubt.

HERRDERRINGE - SCHICKSALDERGEMEINSCHAFT-V1.0-1
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2.2 1 DER HIMMEL VERFINSTERT SICH

Wenn du eine Der Himmel verfinstert sich-Karte ziehst:

angegebenen Ort auf.

04. Die Gefahr nimmt zu: Mische den Schatten-Ablagestapel

und lege ihn verdeckt oben auf den Schattenstapel.

05. Entferne die Der Himmel verfinstert sich-Karte aus dem

Spiel. Ziehe keine Ersatzkarte.

eine Schlacht.

Ziehst du selten 2 dieser Karten gleichzeitig, handle beide
nacheinander ab.

[03 ] SCHATTENKARTEN ZIEHEN

Handle so viele Schattenkarten ab, wie die aktuelle Bedro-

Fur jede Schattenkarte:

01.

02.

03.

04.

05

[o

Decke die oberste Schattenkarte auf und lege sie offen
neben den Schattenstapel.

Prife die Riickseite der nun obersten verdeckten Schat-
tenkarte.

Rote Flagge: Handle die obere Hilfte der aufgedeckten
Karte ab = VorstoR3.

Schwarzes Banner: Handle die untere Hélfte der aufge-
deckten Karte ab = Verstarkung.

. Lege die aktive Schattenkarte erst nach allen Schattenkar-
ten dieses Zuges auf den Schatten-Ablagestapel.

3.11VORSTOSS

-

-

1l

Bewege jede Schatten-Truppe auf dem abgebildeten
Kriegspfad 1 Feld weiter.

nachsten sind.
Arbeite den Kriegspfad Ort fiir Ort nach hinten ab.

pfads bewegen sich nicht.

Danach:

-

©

Wiirfle an jedem Ort des Kriegspfads fir eine Schlacht,

stehen.

BOARDGAMEFAN.DE

-

[o

Handle Schlachten vom vordersten Ort des Kriegspfads
aus nacheinander ab.

freundete _]'rup-]:-:é.ﬁ--;"-Z-l].ﬂu-éf\-t--\-/\;i-r-&"e-l-'o-bert, verliert 3
Hoffnung.

3.2 ] VERSTARKUNG

il

Stelle 1 Schatten-Truppe auf den abgebildeten Ort.
Es gibt keine Begrenzung fiir Truppen an einem Ort.

fir eine Schlacht.
Befolge danach den Sonderbefehl im unteren Bereich der
Karte.

le dort keine Schatten-Truppe auf.

SONDERBEFEHLE

-

-

[o

Auge in Frodos Region: Verschiebe das Auge von Sauron

GRUNDSATZLICHE MECHANISMEN

AUSLOSER

N
N
N
N

Angriff-Aktion.
Schattenkarte.
Der Himmel verfinstert sich.

ERGEBNISSE

N
-

Bezwingen: Entferne 1 Schatten-Truppe.

in Frodos Region. Falls es bereits dort ist, wiirfle fiir eine
Suche.

Region naher an Frodo heran. Bewege sie einzeln.

Bei Gleichstand entscheidet die aktive Person.

die Region mit dem Auge. Nimm sie einzeln aus Mordor.
Ist Mordor leer, nimm sie einzeln aus Regionen mit den

beriicksichtigt.
Auge in Mordor bei diesem Befehl: Rufe stattdessen 3

groBten Gruppe auf3erhalb Mordors.

Hat ein Sonderbefehl mehrere magliche Auswirkungen, ent-
scheidet die aktive Person.

3.3 1 BESONDERE SCHATTENKARTEN

-
-
-
-

-

Fa

in Mordor je 1 Schatten-Truppe.
Die Réader von Saruman: Wahlt 1 Option:

Bei besonderen Schattenkarten wird kein Vorstof3 und keine
Verstdrkung abgehandelt.

lls ihr euch bei Die Réder von Saruman nicht einigt, entscheidet

die aktive Person.

N

N

NACH DEM WURF

-

Widerstandskraft: Jeder anwesende Charakter darf Wi-
derstandskraft ausgeben, um die gleiche Anzahl Schlacht-
Wiirfel neu zu werfen.

Heldenmut: Jeder anwesende Charakter darf Heldenmut

entfernen.

Mehrfaches Neuwtrfeln desselben Wiirfels ist erlaubt,
wenn erneut bezahlt wird.

Die aktive Person entscheidet, welche befreundeten

sein kénnten.
Mussen mehr Truppen entfernt werden als vorhanden,
entferne so viele wie mdoglich; Rest verfallt.

ZUFLUCHT VERLIEREN

N

NS

Falls nach der Schlacht in einer Zuflucht Schatten-Trup-

chen auf den Ort.
Zuflucht-Plattchen: Entferne das Zuflucht-Plattchen.

AUSLOSER

N

Frodo reist oder wird mitgenommen und es wird keine

N

-

Heimlichkeit ausgegeben.

Schatten-Sonderbefehl bewegt das Auge in Frodos Re-
gion, wahrend es bereits dort ist.

Zerstort den Einen Ring.

-
N
-

-

Wirf 1 Suche-Wiirfel pro Schatten-Truppe an Frodos Ort.
Max. 7 Suche-Wiirfel.
Bei O Wiirfeln wird nicht gewdrfelt.

ERGEBNISSE

il

Vorbeigeschliipft: Kein Effekt.

Mordor zurtick.

I Riickruf hat keinen Effekt, falls Frodo in Mordor ist.

NACH DEM WURF

-

ben, um die gleiche Anzahl Suche-Wiirfel neu zu werfen.
Sams Hilfe: Immer wenn fiir eine Suche gewdrfelt wird,
darfst du ausgeben, um die gleiche Anzahl Entkraftet-
oder Ungeschuitzt-Ergebnisse zu ignorieren.

Den Ring anstecken: Bevor fiir eine Suche gewdirfelt wird,

Auge in Frodos Region.

[061ZIELE, HOFFNUNG UND SPIELENDE

ZIELE ERFULLEN

il

Erfille die Bedingung der Zielkarte.

Handle die Belohnung ab.

Drehe die Zielkarte um.

Zerstort den Einen Ring darf erst erftillt werden, wenn alle
anderen Zielkarten erfillt sind.

HOFFNUNG VERLIEREN

Ll

Ll
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SPIELENDE

-

-

-

Sieg: Frodo erfiillt Zerstort den Einen Ring.

Zugen jeder Person genutzt werden.

Nicht nutzbar wahrend einer Schlacht, Suche oder laufen-
den Karten-/Fahigkeitsabhandlung, auBer ausdriicklich
erlaubt.

Du kannst kein Ereignis spielen, bis alle Schritte einer
Schattenkarte abgehandelt sind.

Du kannst ein Ereignis spielen, bevor die nachste Schat-
tenkarte gezogen wird.

Der Himmel verfinstert sich-Karten und Schattenkarten
werden sofort abgehandelt, sobald sie gezogen werden.
Falls 2 Dinge gleichzeitig passieren, entscheidet ihr die
Reihenfolge.

Handkarten liegen offen vor dir.

Beide deiner Charaktere kénnen deine Handkarten und
Plattchen verwenden.

Du darfst Gefahrten- und Schatten-Ablagestapel jederzeit
ansehen.

Du darfst die Riickseiten der Schattenkarten im Schatten-
stapel nicht ansehen, auBer die Riickseite der obersten
Karte.

[081SCHWIERIGKEIT UND SZENARIEN

LIl

{

Einstieg: 4 Der Himmel verfinstert sich-Karten | 4 Ziele.
Normal: 5 Der Himmel verfinstert sich-Karten | 4 Ziele.
Heroisch: 5 Der Himmel verfinstert sich-Karten | 5 Ziele.
Episch: 6 Der Himmel verfinstert sich-Karten | 5 Ziele.
Legendar: 6 Der Himmel verfinstert sich-Karten | 6 Ziele.
und Der Himmel verfinstert sich-Karten neu.

Solo/2 Personen: Zieht Zielkarten neu, wenn eine Zielkar-
Vorgescﬂiéééﬁé-é-iénarien verwenden feste Zielkombina-
tionen.
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SOLO-PARTIE

[S01]AUFBAU

il

Ll

Stelle alle Figuren auf ihre Startorte.

[502 ] SPIELABLAUF

-

N

\
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Der Charakter mit Solo-Marker fihrt bis zu 4 Aktionen

1 Bonus-Aktion mit Frodo & Sam durchfiihren.
Danach ziehst du 2 Gefahrtenkarten.

Verschiebe den Solo-Marker nach rechts.
Nach dem rechten Charakter erhilt wieder der linke Cha-

Frodo & Sam kénnen niemals 4 Aktionen in einem Zug
durchfiihren, da sie nie den Solo-Marker erhalten.
Alle 5 Charaktere haben Zugriff auf alle Handkarten und

und zusétzlich in der Region der abzulegenden Regions-
karte sein.

Gemeinschaft: Kann in der Solo-Partie nicht verwendet
werden.

flihrt werden.
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