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VITICULTURE + TUSCANY /WORLD / BORDEAUX

modus gilt Viticulture mit Tuscany: Der erweiterte Tuscany-
Spielplan ersetzt den Grundspielplan; Grundregeln gelten
weiter, soweit Tuscany sie nicht tiberschreibt. Tuscany erwei-
tert das Spiel auf 4 Jahreszeiten mit Zugtabelle, Einflusskarte,
Bauwerkskarten und Spezialarbeitern.

— Spielende: Sobald jemand 25+ SP erreicht, wird das lau-
fende Jahr zu Ende gespielt.
Sieg: Die meisten SP gewinnen.

teilter Sieg.
— SP-Leiste: Reicht bis 40; es gibt kein SP-Limit.

SPIELAUFBAU

Siehe Viticulture-Grundregel und Tuscany-Regel.
Tuscany-Hauptmodus: Nutzt den erweiterten Tuscany-
Spielplan. Der Grundspielplan wird ersetzt.
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Besucherkarten-Erweiterungen:

In Vino Veritas: Besucher in die passenden Sommer-/Win-
terbesucherstapel einmischen; keine zusatzlichen Regeln.
Besuch aus dem Rheingau: Alternativ zu den normalen
Besucherkarten verwenden/ersetzen; keine zusitzlichen
Regeln.

Viticulture World: Nicht kompatible Besucher aus Grund-
spiel/Erweiterungen gemaR World-Austauschliste durch
schwarze Austauschkarten ersetzen.

Bordeaux: Separater Alternativmodus; nicht mit Viticultu-
re World kombinieren.

Viticulture World: Separater kooperativer Modus mit
eigenem Spielplan und eigenen Siegbedingungen.
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SCHLUSSELBEGRIFFE

und Einkommensbauwerken.
— Hahn: Marker auf der Zugtabelle.

besetzt sind.
— Spezialarbeiter: Arbeiter mit optionaler Sonderféhigkeit;
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______________ it: Wird nur am Jahresende gepriift.
Offene _Informationen: Weingut-Tableaus, verfiighare
Arbeiter, Lira, SP, Einkommen, Trauben, Weine und Kar-
tenanzahl sind offen.

Geheime Informationen: Handkarteninhalte bleiben ge-
heim.

— Negatives Einkommen: Einkommen kann durch Effekte
sinken; nutze den Wert, den Skala bzw. Effekt erlaubt.

SPIELABLAUF — TUSCANY-HAUPTMODUS

Ein Jahr besteht aus Friihling = Sommer — Herbst = Win-
ter — Jahresende. Du bist in einer Jahreszeit reihum am Zug,

1l

4

bleiben bis zum Jahresende stehen.

[01]1ZUGTABELLE

— Startposition: Zu Spielbeginn wahlt zuféllig jemand zuerst
eine Frihlingsposition; danach im Uhrzeigersinn. Platz 1
darf zu Beginn nicht gewahlt werden.
Friihlingsstarter-Figur: Wird in Tuscany nicht normal wei-
tergegeben. Sie liegt als Erinnerung auf der Zugtabelle und
markiert die Sonderregel fur Platz 7.
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jede Jahreszeit.

Zeile behalten: Wihrend des Jahres bleibst du in dersel-
ben Zeile. Beim Passen riickst du nur 1 Spalte nach rechts.
Bonus erhalten: Erhalte den Bonus deiner neuen Spalte,
sobald du in diese Jahreszeit wechselst.

Winter-Passen: Wenn du im Winter passt, wihlst du dei-
ne neue Frihlingsposition fiir das nachste Jahr.

Platz 7: Wer im Winter auf Platz 7 steht, muss fiir das neue
Jahr Platz 1 waéhlen. Dies ist die einzige Moglichkeit, auf
Platz 1 zu kommen.

Jahreswechsel: Wenn alle Spieler ihr Jahresende beendet
und eine neue Frihlingsposition gewahlt haben, beginnt
das nachste Jahr.

Wabhle in Zugreihenfolge:
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den Sommerbonus deiner Zeile.
Blockade: Nach dem Passen setzt du in dieser Jahreszeit
keine Arbeiter mehr ein.
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Jahresende dort.

Sommeraktionen beginnen erst, wenn alle Spieler in die Som-
mer-Spalte gewechselt sind.

— Rebenkarte ziehen: Ziehe gemaR Aktionsfeld griine Re-

— Rebe pflanzen: -I:é-g.éulnl-lebenkarte auf ein eigenes unver-

Sommerbesucher spielen: Spiele 1 Sommerbesucher und
flihre den Text sofort aus. Zahle Kosten, falls verlangt.
Bauwerk errichten: Zahle Lira und errichte 1 Grundbau-
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Handel / Tausche 1 gegen 1: Nutze das Tuscany-Handels-
feld gemaR Symbolen.

Passen: Ricke in die Herbst-Spalte und erhalte den
Herbstbonus deiner Zeile.

[04]1HERBST

— Kein automatischer Grundspiel-Herbst: In Tuscany ziehst
du nicht automatisch eine Besucherkarte.

— Zugtabellenbonus: Erhalte nur den auf deiner Zeile abge-
bildeten Herbstbonus.

— Cottage: Falls du das Cottage gebaut hast, ziehe zusatzlich
1 beliebige Besucherkarte.

— Passen: Riicke in die Winter-Spalte und erhalte den Win-
terbonus deiner Zeile.

[05]WINTER

\

\

beenden.

— Wein herstellen: Stelle bis zu 2 Weine her.

— Winterbesucher spielen: Spiele 1 Winterbesucher und
flihre den Text sofort aus.
— Arbeiter ausbilden: Zahle Kosten; neue Arbeiter sind erst

ab dem nachsten Jahr verflgbar, auBer ein Effekt sagt an-
deres.

— Gebiet ernten: Ernte 1 Gebiet. Jedes Gebiet nur 1x pro
Jahr.
— Weinbestellung erfiillen: Gib passende Weine ab; erhalte

- Wein verkaufen: Verkaufe 1 Wein gemaR Tuscany-Aktion.

— Einfluss setzen/verschieben: Nutze Sternsymbole, um
Einflussmarker auf der Einflusskarte zu setzen oder zu

zum Jahresende.
— Passen: Fihre sofort dein Jahresende aus.

[06 ] JAHRESENDE

Fuhre diese Schritte sofort aus, wenn du im Winter passt.

Dadurch kénnen Winterfelder fiir andere Spieler wieder frei
werden.

03. Handkarten reduzieren: Reduziere auf 7 Handkarten.
Bauwerkskarten zahlen mit.
rhalten: Erhalte Lira gemafR3 Ertragsrondell

und Einkommensbauwerken.
05. Zugposition wahlen: Wahle eine freie Frihlingsposition
fur das nachste Jahr.

I Wer auf Platz 7 stand, muss Platz 1 wdhlen.
AKTIONEN IM DETAIL
[ATARBEITER EINSETZEN

Verfiligbare Felder:

2 Spieler: Nur linkes Feld.

3-4 Spieler: Linkes und mittleres Feld.

5-6 Spieler: Alle Felder.

Besetzte Felder: Ein Einsetzfeld kann nur 1 Arbeiter ent-
halten.

Lilid ||

{

{

eingesetzt werden.

- Pflanzen: Lege 1 Rebenkarte auf ein eigenes unverkauftes

— Gebietsmaximum: Summe der Rebenwerte auf einem Ge-

- Verkaufte Gebiete: Kénnen nicht bepflanzt oder geerntet

VITICULTUE + TUSCANY + WORLD + BORDEAUX - 1



werden.

— Rebenfarben: Reben kdnnen rot, weil oder rot/weil sein;
beim Ernten z3hlen die Farbsymbole.

— Reben bleiben: Reben bleiben auf dem Gebiet, bis ein Ef-

fekt sie entfernt.

[ CIERNTEN & TRAUBEN

— Ernten: Wihle 1 eigenes unverkauftes Gebiet mit mindes-

— Nur 1x pro Jahr: Jedes Gebiet darf pro Jahr nur einmal
geerntet werden.
— Rote Reben: Addiere die roten Rebenwerte auf dem Ge-

N

Obergrenze.

[DJWEIN HERSTELLEN & KELLER

-

-

Mittlerer Keller: Erlaubt mittlere Werte.
GroRer Keller: Erlaubt hohe Werte sowie Rosé/Sekt ge-
maR Tableau.

il

den.
— Wein bleibt: Weinmarker bleiben im Keller, bis du ihn

nicht errichteten Keller.

[ E]1BESUCHERKARTEN

— Sommerbesucher: Nur ber Sommerbesucher-Aktion
oder passenden Effekt spielen.

— Winterbesucher: Nur tGber Winterbesucher-Aktion oder

passenden Effekt spielen.

Soforteffekt: Fiihre den Kartentext sofort aus.

Kosten: Zahle alle geforderten Kosten, um den Effekt zu

nutzen.

— Oder: Wihle genau 1 Option.

N
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- Und/oder: Wahle beliebige Optionen, deren Bedingungen
du erfillen kannst.

— ,Waihle 1“: Bleibt genau 1 Option, auch wenn ein anderer
Effekt ,oder" verandert.

— Nicht erfillbar: Fiihre nur legale Teile aus, falls der Karten-
text dies erlaubt; sonst darfst du die Option nicht wahlen.

— Bauwerks-Besuchereffekte: Besuchereffekte mit Bau-
werken dirfen keine Bauwerke errichten, deren Voraus-
setzungen, Kosten oder Einschrankungen der Effekt nicht
erlaubt.

— Kartentext vor Grundregel: Eindeutiger Kartentext tber-
schreibt allgemeine Regeln.

[FIWEINBESTELLUNGEN

— FErfullen: GIb passende VVeinmarker
— Mindestwerte: Weinwerte

dert.
— Belohnung: Erhalte sofort SP und erh6he Ein
maf Karte.
Einkommenslimit: Einkommen tiber das Maximum hinaus
verfallt.
Spielende: Erreicht jemand dadurch 25+ SP, wird das
Spielende am Ende des laufenden Jahres ausgel6st.

[ G] GRUNDBAUWERKE

4

4

Windmiihle: Gibt SP beim Pflanzen gem3R Gebaudetext.
Gespann: Personliches Aktionsfeld fiir Ernte/Entwurzeln
gemaR Tableau.

Cottage: Gibt im Herbst zusatzliche Besucherkarte.
Degustationsraum: Gibt SP gemaR Gebaudetext bei Tour/
Bedingung.

Mittlerer Keller: Erlaubt mittlere Weinwerte.
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Dauerhaft: Errichtete Bauwerke bleiben dauerhaft, auRer
ein Effekt entfernt sie.

[HITUSCANY-BAUWERKSKARTEN

n werden auf der Hand gehalten, zihlen zum
und kénnen Uber die 4. und 7. Zeile der Zug-

A\

— Aktionsbauwerk: Enthilt ein personliches Aktionsfeld,
das 1x pro Jahr in beliebiger Jahreszeit genutzt werden
darf. Kosten stehen unter dem Feld, Nutzen in der Mitte.

Verstarkungsbauwerk: Gibt dauerhaften Bonus.
Einkommensbauwerk: Gibt Bonus am Jahresende wah-

N

- bt 1 SP am Jahresende, nicht wahrend des Jah-

res; dieser SP kann das Spielende nicht auslésen.

[11EINFLUSSKARTE

Die Einfluss-Aktion erlaubt dir, Regionen der Toskana zu be-
[Stern]“ oder erhiltst du ein Sternsymbol, setzt du 1 eigenen
Einflussmarker auf die Einflusskarte. Du erhiltst sofort den
abgebildeten Bonus der gewdhlten Region. Ein gesetzter
Stern kehrt nie in deinen Vorrat zurlick. Hast du alle Sterne
gesetzt, darfst du stattdessen 1 eigenen Stern in eine andere
Region verschieben; beim Verschieben erhiltst du keinen So-
fortbonus. Du darfst nie Sterne anderer Spieler verschieben.
Bei Spielende erhalt nur der Spieler mit den meisten Sternen
in einer Region die dort angegebenen SP; bei Gleichstand er-
hélt niemand die Punkte dieser Region. Die Tuscany-Regel
nennt auBerdem eine optionale Variante ohne Spielendpunk-
te der Einflusskarte, empfohlen fir 2 Spieler.

— Stern einsetzen: Setze 1 eigenen Stern aus deinem Vorrat
in 1 Region und erhalte den Sofortbonus.

— Stern verschieben: Verschiebe 1 eigenen bereits gesetz-
ten Stern; erhalte keinen Sofortbonus.

— Zusatz-Sternbonus: Der Bonus der Einfluss-Aktion er-
laubt 1 zusatzlichen Stern einzusetzen oder zu verschie-
ben.

- Lucca: Region fuir Bauwerkskarten. Bauwerkskarten kon-
nen Uber Lucca gezogen werden.

— Mehrheitenwertung: Nur alleinige Mehrheit zhlt. Gleich-
stand = keine SP fiir diese Region.

— 2-Spieler-Variante: Einflusskarte kann ohne Spielend-
punkte gespielt werden; Sofortboni bleiben aktiv.

[J1SPEZIALARBEITER

stimmt; nur diese kdnnen in dieser Partie ausgebildet werden.
Im 2-Spieler-Spiel wird der Gastwirt ersetzt, falls er gezogen

erst ab dem nichsten Jahr nutzbar. Fahigkeiten, die beim Ein-
setzen ausgelGst werden, passieren vor der Aktion, auRRer eine
Karte sagt anderes.

— Landwirt: Beim Einsetzen auf dem Spielplan erhiltst du

unabhangig von Spielerzahl.

— Mafioso: Wenn du ihn auf ein Aktionsfeld ohne Bonus
setzt, darfst du die Aktion zweimal nacheinander ausfih-
zweimal im selben Jahr ernten.

— Koch: Darf auf ein Aktionsfeld mit gegnerischer Figur ge-
setzt werden. Die gegnerische Figur wird an ihren Besitzer
zurtickgestoBen und darf in diesem Jahr erneut eingesetzt
werden. Koch darf keinen Koch zurlickstoRen.

— Gastwirt: Wenn du ihn auf ein Aktionsfeld setzt, darfst du

aus dessen Hand zu stehlen. Wahle vorher Sommer- oder
Winterbesucher. Nicht im 2-Spieler-Spiel.
Professor: Wenn du ihn einsetzt, darfst du 1 Arbeiter

eingesetzt werden.
Soldat: Solange er auf einem Aktionsfeld des Spielplans

dort auch eingesetzt werden, wenn alle Aktionsfelder be-
setzt sind.

ein zweites Mal zu erhalten. Erst nach Aktion und erstem
Bonus entscheiden.

Orakel: Wenn du durch sein Einsetzen Karten ziehst, ziehe
1 zusétzliche Karte und behalte 1 davon. Nur 1x pro Zug.
Kaufmann: Wenn du ihn auf dem Spielplan einsetzt, nach-
dem alle Mitspieler bereits in die nachste Jahreszeit ge-
Reisender: Darf auf ein beliebiges freies Aktionsfeld einer
bereits vergangenen Jahreszeit dieses Jahres gesetzt wer-
den. Auch Felder, die wegen Spielerzahl nicht verfiigbar
waren. Aktion sofort ausfiihren.

Bote: Darf auf ein Aktionsfeld einer zukiinftigen Jahreszeit
dieses Jahres gesetzt werden. Wenn du spater erstmals in
dieser Jahreszeit am Zug bist, fihrst du die Bote-Aktion
aus, statt einen Arbeiter einzusetzen. Falls das Feld einen
Bonus hat und du die Aktion nicht ausftihren kannst, er-
haltst du keinen Bonus; dein Zug endet sofort.

Automa: Entferne Koch, Gastwirt, Kaufmann und Soldat

lende ebenfalls SP durch die Einflusskarte.

SPIELENDE & WERTUNG — TUSCANY

il

il

Ausléser: Jemand erreicht 25+ SP.

Zeitpunkt: Spiel endet am Ende des laufenden Jahres.
Weiter spielen: Alle Spieler fiihren das Jahr normal zu
Ende.

Einflusskarte: Addiere Spielendpunkte der Einflusskarte.
Sieg: Hochste SP.
Gleichstand: Mehr Lira = hoherer Weinwert — hoherer

VITICULTUE + TUSCANY + WORLD + BORDEAUX - 2



ALTERNATIVER MODUS: VITICULTURE WORLD

Viticulture World ist kooperativ: lhr gewinnt oder verliert ge-
meinsam. |Ihr habt 6 Jahre, und am Ende missen alle jeweils

der geteilten Einflussleiste erreichen.

WORLD-SPIELAUFBAU

— Spielplan: Nutze den Viticulture-World-Spielplan. Falls ihr
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und Grundspielkarten, soweit World sie nicht ersetzt.
Besucher-Erweiterungen:

In Vino Veritas: Besucher einfach in die passenden Som-
mer-/Winterbesucherstapel einmischen; keine Sonderre-
geln notig.

Besuch aus dem Rheingau: Alternativ zu den normalen
Besucherkarten verwenden/ersetzen; keine Sonderregeln
nétig.

Kartenersatz: Nicht nutzbare Karten aus Grundspiel oder
Erweiterungen, die auf der World-Austauschliste stehen,
dauerhaft durch schwarze Austauschkarten ersetzen.
Wird eine solche schwarze Karte in World aufgedeckt,
wirf sie ab und ziehe erneut.

Arbeiter: Du startest immer mit 4 normalen Arbeitern und
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Gelbe Hiite: Sommerarbeiter.
Blaue Hiite: Winterarbeiter.

Korken: Stelle ihn auf ,Start“ der SP-Leiste.
Rote/blaue Karten: Ziehe je 1 rote und 1 blaue Karte und
erhalte deren Startboni. Trotz dieser Karten startest du im-
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und Papa Gary werden fiir World nicht empfohlen.
Einflussmarker: Lege den Einflussmarker auf das Feld der
Einflussleiste, das der Spielerzahl entspricht.

\

leiste.

- Innovationen H/N: Nur im Solo-Spiel; bei mehreren Spie-
lern direkt in der Schachtel lassen.

— Bordeaux: Nicht kombinieren.

WORLD-BEGRIFFE

Kooperativ: Alle gewinnen oder verlieren gemeinsam.
Jahresmarker: Z3hlt die 6 Jahre.
Einflussmarker: Gemeinsamer Fortschritt auf der Einfluss-

il

— Korken: Persénlicher SP-Marker; alle miissen 25 errei-
chen.

nutzbar.

Gelber Hut: Sommerarbeiter.

Blauer Hut: Winterarbeiter.

il

nen als ausgebildet.

© BOARDGAMEFAN.DE

— Innovation: Plattchen, das Aktionen verbessert oder neue
Einsetzfelder schafft.

— Kontinent: Szenario mit eigener Kontinentkarte und Er-
eignissen.

WORLD-KONTINENTE & EREIGNISSE

- Kontinent wahlen: Wihle 1 Kontinent. Fur die erste Partie
empfiehlt die Regel Griintal; weitere Kontinente kénnen in
angegebener Schwierigkeitsreihenfolge gespielt werden.
Kontinentkarten: Lies Kontinent-, Aufbau- und Regelkar-
ten laut vor und befolge deren Aufbauanweisungen.

Erste Partie eines Kontinents: Nutze nur Ereigniskarten
1-6 dieses Kontinents. Lege sie so als Stapel, dass Karte 1
oben und Karte 6 unten liegt.

Weitere Partien: Mische alle Ereigniskarten dieses Konti-
nents und nutze 6 zufillige Karten als Ereignisstapel.
Ereignismarker: Liegt ein Ereignis auf einer bestimmten
Aktion, lege den Ereignismarker als Erinnerung auf diese
Aktion.

Einflussquellen: Zusitzliche Einflussquellen sind konti-
nentabhangig.

WORLD-SPIELABLAUF

4

4

4

4

4

01. Ereigniskarte aufdecken: Deckt die ndchste Ereigniskarte
des Kontinents auf und beachtet ihre Regel fir dieses Jahr.

02. Alte Innovationen abrdumen: Entfernt nicht genommene
Innovationsplattchen.

03. Neue Innovationen aufdecken: Deckt neue rechteckige/
ovale Innovationen gemaR Spielplan auf.

04. Aufstehzeit wahlen: Setzt eure Hahne auf freie Felder des
duBeren Rings.

05. Bonus erhalten: Erhalte sofort den gewahlten Friihlings-
bonus.

06. Reihenfolge: Sommer und Winter laufen ab 12 Uhr im
Uhrzeigersinn.

[VW-02]SOMMER
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res Sommer- oder Ganzjahresfeld.

—> Sommerarbeiter: Gelbe Saisonarbeiter diirfen nur im
Sommer eingesetzt werden.

— Ausgebildete Arbeiter: Dirfen auf passende Felder ge-
mak World-Regeln.

— GroBer Arbeiter: Funktioniert wie (blich; beim Tauschen
darf er 1x nehmen und/oder 1x geben.

- Innovation nutzen: Falls ein Aktionsfeld durch Innovation
verandert ist, gilt das Plattchen.

— Passen: Wechsel in den inneren Ring und wéhle deinen

Herbstbonus.

[VW-03 ] HERBST

4

Herbstbonus: Wihle beim Ubergang vom Sommer in den
Herbst 1 verfligbaren Herbstbonus.

Kein voller Arbeiterabschnitt: Herbst ist in World keine
vollstdndige Einsetzphase wie Tuscany-Herbst.

Cottage: Falls relevant, ziehe zusatzlich Besucherkarte ge-

maR Cottage-Regel.

4

4

[VW-04] WINTER

— Zugoption: Setze 1 passenden Arbeiter auf ein verfiigha-
res Winter- oder Ganzjahresfeld.
— Winterarbeiter: Blaue Saisonarbeiter dirfen nur im Win-

ter eingesetzt werden.
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Nutze die World-Aktionsfelder.

Einfluss: Erhalte Einfluss durch World-Aktionen, Ereignis-
se, Kontinentregeln und Bestellungen, sofern angegeben.
Passen: Fiihre sofort dein personliches Jahresende aus.

[VW-05 ] WORLD-JAHRESENDE

01. Arbeiter zuriicknehmen. Dadurch kénnen Winteraktionen
fiir andere Spieler wieder frei werden.

02. Trauben und Wein reifen lassen.

03. Handkarten auf 5 reduzieren.

04. Einkommen erhalten.

05. Jahresmarker vorsetzen: Erst wenn alle gepasst haben.

06. Nach Jahr 6: Prift beide Siegbedingungen: Alle Korken
mindestens auf 25 und Einflussmarker am Ende der Ein-

flussleiste. Sind beide Bedingungen erfiillt, gewinnt ihr ge-
meinsam; sonst verliert ihr gemeinsam.

WORLD-AKTIONSKATALOG

\

\

Tausche 1 gegen 1: Tausche gemaR Symbolik.
GroRer Arbeiter beim Tauschen: Darf 1x nehmen und/

oder 1x geben.
Verkaufe 1 Traube: Verkaufe 1 Traube fiir Lira in Hohe

ihres Werts.
Ziehe: Ziehe Karten gemaR Aktionssymbol.

NN

N

AN

lung.
— Errichte ein Bauwerk: Nur relevant, wenn ihr mit Bau-

Wanderarbeiter tragen nie Hiite und erhalten ovale Boni
immer.

zu erhalten; weitere Einflussquellen hdngen vom Konti-
nent ab.

— Innovation F: Kaufe oder verkaufe 1 Traube; Verkauf
funktioniert wie im Grundspiel.

— Erfiille: Erfille 1 Weinbestellung; beachte World-Effekte

und Einflussquellen auf Spielplan/Kontinentkarten.

WORLD-INNOVATIONEN

— Nehmen: Zahle die Kosten der Innovationsaktion und
nimm 1 verfligbares Innovationsplattchen.

— Kein sofortiger Ersatz: Neue Innovationen kommen erst
im nachsten Frihling.

— Platzieren: Lege das Plattchen auf eine passende Aktion.

— Uberdeckter Bonus: Wenn du ein Bonusfeld iiberdeckst,
erhiltst du diesen Bonus.

— Uberdeckte Kosten: Wenn du Kosten (iberdeckst, musst
du sie bezahlen oder ein anderes Feld wahlen.

- Rechteckige Innovation: Ersetzt oder verbessert die Ak-
tion.

Bonus. Saisonarbeiter erhalten ihn nicht.

WORLD-SIEG & NIEDERLAGE

— Zeitpunkt: Ende von Jahr 6.

— Siegbedingung 1: Jeder Spieler hat mindestens 25 SP.
Einflussleiste.

Gemeinsamer Sieg: Beide Bedingungen erfuillt.
Gemeinsame Niederlage: Mindestens 1 Bedingung nicht
erfllt.

Ll

VITICULTUE + TUSCANY + WORLD + BORDEAUX - 3



ALTERNATIVER MODUS: BORDEAUX

Spielplan mit 4 vollwertigen Jahreszeiten, Zugtabelle, Han-
delsmarkt und Kartenauslage. Bordeaux ist mit Viticulture-Er-
weiterungen kombinierbar, auer mit Viticulture World.

BORDEAUX-SPIELAUFBAU

— Gebiete: Nur dein 6er-Gebiet startet offen; die beiden an-

— Marker: Nimm 4 Spielsteine deiner Farbe und 1 Uber-
sichtskarte.
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der Spielvorbereitung nicht gezogen werden.
Startressourcen: Zusatzlich zu den Vorteilen deiner roten
und blauen Karte startest du mit den auf dem Bordeaux-

{

{

eine andere.
— Startposition: Reihum freie Friihlingsfelder wéhlen; Platz
1 ist zu Beginn nicht wéhlbar.

BORDEAUX-SPIELABLAUF

Spielerzahl verfugbares Feld oder passe in die nachste
Jahreszeit.

2 Spieler: Nur linkes Aktionsfeld.

3-4 Spieler: Linkes und mittleres Aktionsfeld.

5-6 Spieler: Alle Aktionsfelder.

Spielende: 25+ SP I6sen das Spielende am Ende des lau-
fenden Jahres aus.

BORDEAUX-AKTIONEN & ANDERUNGEN
[ BDX-01] FRUHLING

il

— Zahle fiir 1 Arbeiter: Bilde 1 Arbeiter aus; du darfst ihn
sofort im Friihling oder Sommer einsetzen.

— Besucher spielen: Wenn du nur 1 Besucher spielst, darfst
du auf dieser Aktion ODER als UND behandeln. ,W3hle 1“
bleibt unverandert.

— Weitere Friihlingsaktionen: Nutze die Aktionsfelder ge-
maf Bordeaux-Spielplan.

[ BDX-02] SOMMER

\

Kaufe oder ernte 1 Gebjet: Diese Aktion erlaubt Kaufen

oder Ernten, nicht Verkaufen.
Pflanze: Du darfst Voraussetzungen ignorieren: bei 4-6

\

samt 2 Voraussetzungen.
Bauwerk errichten: Du darfst 1 oder 2 Bauwerke bauen.

\

© BOARDGAMEFAN.DE

Bei 4-6 Bauwerken erhiltst du 1 SP; bei 7+ Bauwerken
2 SP.

— Besucher spielen: Wenn du nur 1 Besucher spielst, darfst
du ODER als UND behandeln.

reifen lassen.

[ BDX-03 ] HERBST

— Ernte bis zu 2 Gebiete: Erhalte pro geerntetem Gebiet 1
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dies mindestens 1x tust. Nicht fir Rosé oder Sekt.
Fiihre 1 andere Aktion aus: Wahle 1 andere Spielplan-
aktion aus beliebiger Jahreszeit. Setze keinen weiteren

4

setzfeldes. Expertinnenvorteile kénnen gelten.

— Verkaufe 1 Wein: Entferne 1 Weinmarker. Der Wert des

— Fiihre 1 Handel durch: Nutze den Handelsmarkt. Vor der
Aktion darfst du 1 Handelsmarke entfernen, falls der Ef-
fekt dies erlaubt.

Stelle 1 Expertin ein: Lege einen deiner Spielsteine zu
einer Aktion; ab dann hast du dort den Expertinnenvorteil.
— Tour: Erhalte Lira pro Arbeiter auf dem Tour-Aktionsbe-

4

— Erfille: Bordeaux gibt dir ein zusatzliches eigenes Feld fur
Erfillen.

BORDEAUX-EXPERTINNEN

— Grundregel: Immer wenn du eine Aktion nutzt, bei der
du einen Spielstein auf dem zugehdérigen Expertinnenfeld
hast, darfst du den Expertinnenvorteil nutzen.

Nur bei echter Aktion: Du darfst keinen Arbeiter einset-
zen, nur um den Expertinnenvorteil zu erhalten; du musst
die eigentliche Aktion ausfiihren.

Nicht tiber Besucherkarten: Expertinnen geben keinen
Vorteil, wenn du tUber Besucherkarten etwas erhiltst, das
nur dem Ertrag eines Aktionsfeldes entspricht.

Maximal 1x pro Zug: Falls nicht ausdriicklich anders er-
wahnt, erhaltst du den Vorteil héchstens 1x pro Zug.

[ BDX-EO1 ] FRUHLINGSEXPERTINNEN

— Ziehe 1 Rebe: Zahle X Lira, um 1 Traube mit Wert X zu
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— Stelle 1 Expertin ein: Erhalte 1 sichtbaren Bonus der
Aktion, bei der du die Expertin einstellst. Jeder sichtba-
re Bonus ist méglich, auch auf Einsetzfeldern fiir hhere
Spielerzahlen. Den Bonus zu erhalten bedeutet nicht, dass
du die Aktion selbst ausfiihrst; dadurch erhéltst du nicht
zuséatzlich den Expertinneneffekt der gewahlten Aktion.

— Fiihre 1 Handel durch: Entferne vor deinem ersten Handel
dieses Zuges 1 Handelsmarke. Du darfst nicht handeln,
die Marke wieder entfernen und denselben Handel erneut
durchfihren.

[ BDX-E02 ] SOMMEREXPERTINNEN

— Spiele 1 Sommerbesucher: Spielst du nur 1 Sommerbesu-
cher, darfst du jedes ,oder" auf der Karte als ,und“ behan-
deln. ,Wahle 1 bleibt unverandert. Kosten, die erlauben
wirden, beide Optionen zu nutzen, werden durch diesen
Vorteil negiert. Gilt nur beim Ausspielen der Karte.

Kaufe oder ernte 1 Gebiet: Erhalte 1 Einkommen.
Errichte Bauwerk: Du darfst ein zweites Bauwerk bauen;
beide mussen bezahlt werden. Hast du danach 4-6 Bau-
werke, erhalte 1 SP; bei 7+ Bauwerken erhalte 2 SP.

Ll

— Ziehe 1 Weinbestellung: Wirf beliebig viele Handkarten

mit Wert X zu erhalten.
: Erhalte pro geerntetem Gebiet

SP, wenn du dies mindestens 1x machst. Nicht fiir Rosé
oder Sekt.

— Fiihre 1 andere Aktion aus: Wirf alle offenen Karten ab
und ersetze sie durch neue Karten vom jeweiligen Stapel,
um 1 SP zu erhalten.

[ BDX-E04 ] WINTEREXPERTINNEN

— Spiele 1 Winterbesucher: Spielst du nur 1 Winterbesu-
cher, darfst du jedes ,oder" auf der Karte als ,und“ behan-
deln. ,Wahle 1 bleibt unverandert. Kosten, die erlauben
wirden, beide Optionen zu nutzen, werden durch diesen
Vorteil negiert. Gilt nur beim Ausspielen der Karte.

— Bilde 1 Arbeiter aus: Du darfst den neuen Arbeiter sofort
auf ein verfligbares Aktionsfeld im Friihling oder Sommer
einsetzen. Fiihre die Aktion aus und erhalte ggf. den Bo-

— Erfille 1 We
Aktionsfeld
kommen um 1.

BORDEAUX-HANDELSMARKT

— Handel durchfiihren: Wahle 1 zuldssige Kombination aus
Kosten und Ertrag auf dem Handelsmarkt.

— Kosten zahlen: Zahle die Kosten der gewahlten Zeile/

Spalte.

Ertrag erhalten: Erhalte den gewahlten Ertrag.

Handelsmarke: Die Handelsmarke blockiert bzw. markiert

die gewahlte Kombination gemaR Spielplan.

)

— Expertinnenvorteil: Mit Expertin bei ,Fihre 1 Handel
durch” darfst du vor deinem ersten Handel dieses Zuges
1 Handelsmarke entfernen.

— Kein Sofort-Loop: Du darfst nicht handeln, dadurch die
Marke neu platzieren, sie sofort wieder entfernen und
denselben Handel erneut durchfiihren.

- Abwurfbereiche: Bordeaux nutzt eigene Abwurfbereiche
gemaR Spielplan.

BORDEAUX-JAHRESENDE & WERTUNG

01. Arbeiter zuriicknehmen.

02. Trauben und Weine reifen lassen.
03. Auf 7 Karten reduzieren.
04. Einkommen kassieren.

05. Zugposition wahlen.

— Ausléser: 25+ SP l6sen das Spielende am Ende dieses
Jahres aus.

— Vor dem Passen relevant: Bordeaux prazisiert: Das Spie-
lende wird in dem Jahr ausgeldst, in dem jemand 25+ SP
erreicht, bevor er oder sie im Winter passt.

- Jahresende vollstandig: Fiihre noch alle Jahresendeschrit-
te aus, inklusive Einkommen.

um.

Kein SP-Limit: Es gibt kein Limit fiir die Endpunktzahl.
Sieg: Hochste SP. Gleichstande gemaR Viticulture-Wer-
tung.

HAUFIGE SONDERFALLE

Ll

— Bonus ohne Aktion: Grundsatzlich kein Bonus, wenn die
Aktion nicht ausgefiihrt wird.

auch wenn eine Aktion mehrfach ausgefiihrt wird.

— Tuscany-Herbst: Keine automatische Besucherkarte; nur
Zugtabellenbonus und ggf. Cottage.

— World: Ha rt nit 5 statt 7.

- sen 25 SP erreichen; ein einzelner

World-Si

Spieler mit 25 SP reicht nicht.
Bordeaux: W

kauf bewertet die W rt, nicht den
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