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ZUG UM ZUG EUROPA (2-5 SPIELER)

Wer am Spielende die meisten Punkte hat, gewinnt. Punkte

SPIELAUFBAU

01. Legt den Spielplan aus.

02. Jeder erhalt 45 Waggons und 3 Bahnhofe einer Farbe..
03. Legt euren Zahlstein auf das Feld 0/100 der Punkteleiste.
04. Mischt die Wagenkarten.

Jeder Spieler erhélt 4 Wagenkarten als Starthand.
Legt 5 Wagenkarten offen als Auslage aus.
Sind 3-5 der ausgelegten Karten Lokomotiven:

il

SPIELABLAUF

Bestimmt den Startspieler zuféllig. Danach spielt ihr reihum im
Uhrzeigersinn, bis die Partie endet.

Wihle in deinem Zug genau 1 der 4 Aktionen:

ke beanspruchen
ziehen

il

Ersetze sie sofort durch die oberste Karte des Nachzieh-
stapels.

- Verdeckt ziehen: Nimm die oberste Wagenkarte des ver-
deckten Nachziehstapels.
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LOKOMOTIVEN

[02.1] GRAUE STRECKEN & DOPPELSTRECKEN

die Du in diesem Zug nimmst. Danach darfst Du keine
zweite Karte ziehen.

ziehen.

SONDERFALLE

genden Karten auf den Ablagestapel und decke 5 neue
Karten auf.

grindlich zu einem neuen verdeckten Nachziehstapel.
- Nachzieh- und Ablagestapel leer: Du darfst die Aktion

anderen 3 Aktionen.

I Es gibt kein Handkartenlimit.

[02 ] EINE STRECKE BEANSPRUCHEN

el
pelstrecken, Fahren und Tunneln die zusatzlichen Regeln.

I Siehe [02.1] bis [02.3]

04. Waggons platzieren: Stelle auf jedes Feld der beanspruch-

den Ablagestapel.
06. Punkte erhalten: Riicke deinen Zahlstein sofort entspre-

I 1/2/3/4/6/8 Waggons: 1/2/4/7/15/21 Punkte.

Punkte durch Zielkarten: Der Streckenbau kann die erforder-
liche Verbindung zwischen 2 Stidten herstellen. Fir erfillte
Zielkarten erhéltst Du zuséatzliche Punkte.

— Duaarfst nur 1 Strecke
N

— Die gewiahlte Strecke muss nicht an deine bereits bean-

bunden ist.

GRAUE STRECKEN

—> Zwel Strecken
N

— 2-3 Spieler: Insgesamt darf nur 1 der beiden Strecken be-

— 4-5 Spieler: Die andere Strecke darf von einem anderen

Spieler beansprucht werden.

[02.2] FAHREN

Stadten, die durch das Meer getrennt sind. Sie sind an Loko-
motivsymbolen auf ihren Feldern zu erkennen.

auf der

[02.3 ] TUNNEL

Tunnel sind an speziellen Tunnelmarkierungen und Umrah-

02. Karten aufdecken: Decke die obersten 3 Karten des
Nachziehstapels auf, unabhangig von der Tunnellange.
03. Zusatzkosten bestimmen: Fir jede aufgedeckte Karte, de-

ren Farbe dem ausgespielten Kartenset entspricht, musst

Aufgedeckte Lokomotiven gelten automatisch als passende
Karten und erhéhen ebenfalls die Kosten.

04. Tunnel beanspruchen oder abbrechen:

— Erfolgreich: Spiele die erforderlichen Zusatzkarten aus.
Setze mit [ 02 ], Schritt 04 fort: Waggons platzieren, ausge-

— Gescheitert: Falls Du nicht gentigend Zusatzkarten hast

oder sie nicht ausspielen mochtest, nimm alle bereits ausge-
spielten Karten zurlick auf die Hand. Platziere keine Waggons.
Dein Zug endet.

05. Aufgedeckte Karten ablegen: Lege am Ende deines Zuges
die 3 fir den Tunnelversuch aufgedeckten Karten auf den
Ablagestapel - auch bei einem gescheiterten Versuch.

SONDERFALL: NUR LOKOMOTIVEN AUSGESPIELT

— Hast Du ausschlieBlich Lokomotiven fiir den Tunnel aus-

diesem Fall keine Zusatzkosten.

PUNKTE

I Der Ablagestapel wird nie gemischt!

ZIELKARTEN ERFULLEN

benen Stadte durch eine durchgehende Verbindung aus
Waggons deiner Farbe.

PUNKTE FUR ZIELKARTEN

— Erfillte Zielkarte: Erhalte Punkte in Hohe des auf der Ziel-

Punktehinweis: Jede zusdtzliche Zielkarte kann zusdtzliche
Plus- oder Minuspunkte bei der Wertung verursachen.
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[04]EINEN BAHNHOF BAUEN

- e =
SPIELENDE & WERTUNG

Das Spielende wird sofort ausgelst, wenn ein Spieler am
Ende seines Zuges nur noch 2 Waggons oder weniger in sei-
nem Vorrat hat. Jeder Spieler hat nun noch eine letzte Runde,
einschlieBlich des Spielers, der das Spielende ausgelost hat.

- Erfiillt: Adldfier® den angegebenen Punktewert.
— Nicht erfiillt: Sufbirelfies® den angegebenen Punktewert.

die Bonuskarte und 10 Pluspunkte. Es zahlen nur durchge-
hende Verbindungen eigener Waggons.

— Schleifen sind erlaubt
— Stadte mehrfach durchfahren ist erlaubt.
— Jeder Wagon darf jedoch nur 1x gezahlt werden.
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halten alle daran beteiligten Spieler jeweils 10 Punkte.

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

I Gleichstand: Haben mehrere Spieler die ldngste Strecke, er-

- 1. Gleichstandsregel: Bei gleicher Gesamtpunktzahl ge-

konnte.
- 2. Gleichstandsregel: Besteht weiterhin Gleichstand, ge-
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