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YAMATAI (2—4 SPIELER)

Sa

mmle die meisten Prestigepunkte (PP) durch Gebaude, Spe-
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Siehe S. 2-3 der Anleitung

Start: 10 Geld (4x1, 3x2) | 4 Spieler: 6 Standardgebaude
(alle Farben) | 3 Spieler: 8 Standardgebzude (ohne @@ | 2
Spieler: 10 Standardgebiude (ohne @@ und Lila).

2 Spieler: Jeder besitzt 2 Zugfolge-Meeples. Bestimmt die
Startreihenfolge erst fiir die Positionen 1-2 und anschlie-
Bend fir die Positionen 3-4.

Startauslage: 5 Spezialisten und 5 Gebaudeplattchen of-
fen|5 offen, 5 verdeckt.

Inseln: Anfangs 1 Kulturplattchen je Insel. Leere/graue
Kulturplattchen entfernt; unter jedem Gebirge-Kultur-
plattchen liegt ein Gebirgeplattchen.

Verbundene Schiffsfelder: Felder, die durch eine Schiffs-
verbindung direkt miteinander verbunden sind.

mer Grenze. Eckberlhrungen zéhlen nicht.
Mindestens 2 zusammenhangende

Standardgebiude deiner Farbe. Jedes gehort Gber min-
destens eine gemeinsame Grenze zur Gruppe.

SPIELABLAUF
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lei

e Zugfolge richtet sich nach den Meeples auf der Zugfolge-
ste. Fuhre alle funf Aktionen in fester Reihenfolge vollstan-

dig aus, bevor der nichste Meeple an der Reihe ist.

Bei 2 Spielern fiihrt jeder Spieler 2 vollstindige Ziige pro Run-
de aus (1 pro Meeple).

[01] FLOTTENPLATTCHEN NEHMEN (PFLICHT)

01

.Nimm 1 der 5 offenen Fiotienpltichen. Lege es zusam-

men mit deinem Zugfolge-Meeple auf dein Spielertableau.

soweit vorhanden.

03. Nutze gegebenenfalls den [Mlotisnefiel® zu einem beliebi-

©

gen Zeitpunkt in deinem aktuellen Zug.
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— Schiffsvorrat: Ist eine Schiffsfarbe nicht verflgbar, er-

- Fiotieneffieldls Freiwillig, ausschlieBlich im aktuellen Zug.
— Zugfolge: Die Nummer des bestimmt
die Position deines Meeples in der nichsten Runde.

I Siehe FLOTTENPLATTCHEN (Anhang auf Seite 2)

[02] HANDELN (OPTIONAL)

Kaufe oder verkaufe genau 1 Schiff zum angegebenen Preis.

- Bembwsg 1 Geld.

- Hel® 2 Geld.

- Seflig 3 Geld.

- Lehme 4 Geld.

— @ik Kein Kauf/Verkauf méglich (mit Temes 5 Geld).

Pro Zug héchstens 1 Handelsvorgang. [Bamagll erméglicht 1
zusdtzlichen Kauf oder Verkauf. Sus@me® verdndert die Ver-
kaufspreise fiir Stein und Lehm.

[03 1 SCHIFFE UND KULTURPLATTCHEN

[03.1] SCHIFFE EINSETZEN (OPTIONAL)

ein leeres Feld, das direkt mit einem bereits vorhandenen
Schiff derselben Farbe verbunden ist.

02. Jedes weitere Schiff: Setze es auf ein leeres Feld, das mit
dem unmittelbar zuvor eingesetzten Schiff verbunden ist
(Farbe unerheblich).

— Schiffskette: Alle in dieser Aktion neu eingesetzten Schif-
fe bilden eine durchgehende Kette.
Fremde Schiffe: Darfst du als Farbanschluss fiir dein ers-

tauschen oder entfernen. Priife anschliefend die aktuell vor-
liegenden Voraussetzungen fiir weitere Aktionen.

[03.2] KULTURPLATTCHEN

I Pléttchen nehmen oder Gebdude bauen (Pflicht, falls méglich).
Wahle genau 1 der beiden Méglichkeiten, sofern ausfiihrbar.

A - KULTURPLATTCHEN NEHMEN

- Nimm fiir jedes in diesem Zug eingesetzte Schiff 1 Kultur-
plattchen (gegebenenfalls Gebirge-Kulturplattchen) von
einer zu diesem Schiff benachbarten Insel.

— Die genommenen Plittchen dienen zum Anwerben von
Spezialisten.

— Das Entfernen des Kulturplattchens macht die Insel leer.
Ein darunterliegendes Gebirgeplattchen bleibt bestehen.

Eisug Wenn du Kulturpldttchen nimmst, erhdltst du zusdtz-
lich 1 Kulturpldgttchen von einer beliebigen Insel (1x pro Zug).

B - GEBAUDE BAUEN

— Gebaude wiahlen: 1 offen ausliegendes Gebaudeplattchen
oder 1 von dir durch [@#® 2 in einer friiheren Runde re-
serviertes Plattchen.

— Bauinsel: Muss leer und mit mindestens 1 deiner in die-

— Bauen: Nimm das Gebaudeplattchen, lege es verdeckt vor
dich und stelle das passende Standardgebaude deiner Far-
be, einen Tefll oder einen Rellask auf die Insel.

N
= Limit: Maximal 1 Gebaude pro Zug.

[Fllstide $& Baue mit 1 erforderlichen Schiff weniger (Farbe dei-
ner Wahl).

Heiliger Boden: Verbietet den Gebdudebau auf dieser Insel,
solange das Pldgttchen dort liegt.

Amapdla® Baue neben dem Standardgebdude eines Spielers mit
Amaada nur, wenn du diesem 2 Geld zahlst. Reicht dein Geld
nicht, ist der Bau dort verboten.

[03.3]1BONI FiR STANDARDGEBAUDE

Beim Bau eines Standardgebaudes erhaltst du sofort alle zu-
treffenden Boni (kumulativ):

sammenhangende Gruppe deiner Standardgebaude, er-
halte 1 Geld fir jedes Geb&dude der gesamten Gruppe
(einschlieBlich des neuen).

— Handelsposten: Verdopple den Geldbonus fiir das Begin-

des Standardgebdudes vorhanden sein.

ool Rallasi Fiir deren Bau erhdltst du normalerweise keine
Standardgebdude-Boni. Ausnahme:

dardgebdude zu keinem deiner anderen Standardgebdude
benachbart ist.

[04] NICHT EINGESETZTE SCHIFFE FESTMACHEN (PFLICHT)

4

ben unerheblich).

[05] EINEN SPEZIALISTEN ANWERBEN (OPTIONAL)

RN

{

Wihle: 1 offen ausliegenden Spezialisten.

Kosten: 2 gleiche oder 3 verschiedene Kulturplattchen
abgeben.

Belohnung: Nimm alle auf dem angeworbenen Spezialis-
ten liegenden Minzen.

Limit: Maximal 1 Spezialist pro Zug; verbleibt bis Spielen-
de bei dir.

I Siehe SPEZIALISTEN (Anhang auf Seite 2)

Nachdem samtliche Zugfolge-Meeples ihren Zug beendet
haben:

01.

05

Spezialisten: Lege 2 Geld auf jeden noch ausliegenden
Spezialisten (auch wenn bereits Geld darauf liegt). Fille
die Auslage auf 5 Spezialisten auf. Falls unméglich: Spie-
lende.

. Gebaude: Fiille die Gebaudeauslage auf 5 Plattchen auf.

Falls unméglich: Spielende.

. Zugfolge: Stelle jeden Meeple auf das nummerierte Feld,

das seinem

beide Meeples).
Verschiebe verbliebene

nach links. Decke von links beginnend neue auf, bis 5 of-

fen ausliegen.

entspricht (bei 2 Spielern

.[Mlefiem zuriicklegen: Mische die von den Spielern ge-

nommenen und lege sie verdeckt auf die

Elcttenplattchen]
freien Felder der Fioiieniciss.

AnschlieBend beginnt die nichste Runde, sofern das Spiel
nicht beendet wurde.

[07 ] SPIELENDE & WERTUNG

SPIELENDE

-

{

Letztes Standardgebdude: Baut ein Spieler sein letztes
Standardgebéude, endet die Partie nach der vollstandig
abgeschlossenen laufenden Runde.

Sofortiges Spielende bei der Rundenvorbereitung: Min-
destens 1 Schiffsfarbe ist im Vorrat vollstandig aufge-
braucht, die Spezialistenauslage kann nicht vollstandig
aufgefillt werden oder es sind nicht gentigend Gebaude-
plattchen vorhanden.
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WERTUNG

01. Geld: +1 PP je 5 Geld (mit Rl je 3 Geld).

02. Prestigeplattchen: +1 PP je Plattchen (mit Amefisraisw 2
PP je Plattchen).

03. Gebaude: Addiere die PP aller deiner gebauten Gebaude-
plattchen.

04. Spezialisten: Addiere die PP aller angeworbenen Spezia-
listen.

05. Reservierte Gebaude: -1 PP je reserviertem, aber nicht
gebautem Gebaudeplattchen.

06. Ubrige Schiffe: -1 PP je 2 Schiffe neben deinem Hafen.

Sieger: Der Spieler mit den meisten PP gewinnt.

Gleichstand: Der beteiligte Spieler, der in der letzten Run-

de friiher am Zug war, ist besser platziert.

FLOTTENPLATTCHEN (1-10)

Der Fistenefiel® ist freiwillig und darf zu einem beliebigen
Zeitpunkt im aktuellen Zug ausgefiihrt werden. Die Nummer
bestimmt die Zugposition in der niachsten Runde.

N
N

— Mei@e %3 1 Bambus | Kein Sondereffekt; nichste Runde als
Erster am Zug.

— Mele®y 1 Holz | Reserviere 1 offen ausliegendes Gebiu-
deplattchen. Lege es offen neben dein Tableau. Nur du
darfst es in einer spateren Runde bauen. Falls bis Spielen-
de nicht gebaut: -1 PP.

— Moile & 1 Stein | Sieh dir verdeckt die obersten 3 Ge-
badudeplattchen an. Lege sie in beliebiger Reihenfolge und
Aufteilung auf und/oder unter den Stapel.

— M4k 1 Lehm | Verschiebe 1 Schiff auf ein leeres, be-
nachbartes Schiffsfeld.

— Mol S 1 Gold | Lege 1 ,Heiliger Boden“ auf eine beliebi-
ge leere Insel. Solange das Plattchen dort liegt, darf dort
niemand bauen.

— Mei@aé 1 Holz + 1 Bambus | Vertausche 2 beliebige Kul-
turplattchen auf dem Spielplan.

— [Me#@Bd 7 1 Stein + 1 Bambus | Entferne bis zu 2 Schiffe
vom Spielplan und lege sie in den Vorrat zurlick.

— Mol & 1 Lehm + 1 Bambus | Vertausche 2 beliebige
Schiffe auf dem Spielplan.

— Meile®; 1 Stein + 1 Holz | Baue in diesem Zug 1 Gebiude
mit 1 erforderlichen Schiff weniger (deine Wahl).

— Mo 48, 1 Lehm + 1 Holz + 1 beliebiges Schiff aus dem
Vorrat | Kein weiterer Effekt.

Fehlt eine Schiffsfarbe im Vorrat, erhdiltst du fiir das nicht ver-
fligbare Schiff weder Ersatz noch Entschddigung.
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SPEZIALISTEN (18)

Alle Spezialisten bleiben bis Spielende bei dir. Die angegebe-
nen PP zdhlen zusétzlich zu ihren Fahigkeiten.

doppelt (2 PP statt 1 PP).

— Amendd (1 PP): Andere Spieler miissen dir 2 Geld zahlen,
wenn sie neben einem deiner Standardgebdude bauen
mochten. Kénnen sie nicht zahlen, ist der Bau dort ver-
boten.
héltst du die gleichen Boni wie beim Bau von Standard-
gebauden.

— [EBfsw (0 PP): Nimm 1 zusitzliches Kulturplittchen von
einer beliebigen Insel, wenn du Kulturpldttchen von Inseln
nimmst (1x pro Zug).

— [l (0 PP): Bei Spielende +1 PP je 3 Geld statt je 5 Geld.

— (Hsisula (2 PP): Gib 1 eigenes Kulturplittchen ab, um 4
Geld zu erhalten (1x pro Zug).

- u (1 PP): Du darfst in deinem Zug 1 zusatzlichen
Kauf oder Verkauf durchfiihren.

- (zEmemi (1 PP): Wenn ein anderer Spieler einen Spezialis-
ten anwirbt, erhéltst du die Halfte des Geldes, das auf dem
Spezialisten liegt.

— (adiil® (1 PP): Gib 2 Geld ab, um 1 ,Heiliger Boden“ vom
Spielplan zu entfernen (1x pro Zug).

- w (1 PP): Erhalte 1 zusitzliches Prestigeplitt-

deiner anderen Standardgebaude benachbart ist.

— Midiliaga (1 PP): Gib 1 eigenes Kulturplittchen ab, um 1
Gold-Schiff aus dem Vorrat zu erhalten (1x pro Zug).

— (Nell&fsm (2 PP): Tausche 1 eigenes Gold-Schiff aus Aktion
1 oder deinem Hafen gegen 2 beliebige Schiffe aul3er

festmachen (insgesamt 3).

- Susene® (1 PP): Erhalte beim Verkauf eines Stein-Schiffs 6
Geld, beim Verkauf eines Lehm-Schiffs 7 Geld.
oder verkaufen (weiterhin 1 Héﬁ&éfsvorgang pro Zug,
auf3er mit .

— Toy@Tmd (1 PP): Du darfst jedes leere Feld am Rand des
fe verwenden.

— Y&sem® (4 PP): Keine besondere Fihigkeit. Bringt 4 PP bei
Spielende.
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