AUS LIEBE Zum SPIE-

***

Hallo Boardgamefan!

Wir erstellen Spielhilfen und weitere Assets fiir Brettspiele, die wir Dir gern zur Verfligung stellen. Dabei ist
es uns sehr wichtig einen echten Mehrwert zu bieten und Deinen Spieleabend auch nach einer langeren
Pause wieder schnell auf Touren zu bringen.

Es hat viel Zeit und auch Geld gekostet diese Dokumente zu erstellen. Eigenstandiges Erlernen, Recherche,
Komprimierung, Playtesting, Gestaltung und Layout bedeuten viel Aufwand.

Daher wiirde es uns sehr helfen, wenn Du uns mit einer kleinen Spende unterstiitzt. Den Link zu unserem
Paypal-Spenden-Button findest Du auf unserer Homepage:

boardgamefan.de

Vielen Dank und viel Spaf3!




DOMINANT SPECIES (2-6 SPIELER)

90.000 v. Chr. - Eine grof3e Eiszeit steht kurz bevor. Ein weiterer
gigantischer Kampf um die globale Dominanz zwischen den
Sédugetieren, Reptilien, Vogeln, Amphibien, Spinnen und Insek-
ten hat unwissentlich begonnen.

SPIELABLAUF SCHLUSSWERTUNG

Jede Runde verlauft Giber 3 Phasen: Endet das Spiel durch die Eiszeit-Karte, schlie3e vorhandene
Dominanzaktionen ab, dann fihrt Aussterben durch und wer-

I. Planungs-Phase tet die Uberlebens-Karte wie gewohnt. Entfernt anschlieBend

1I. Ausfiihrungs-Phase alle Dominanzmarker und wertet alle Felder ein letztes Mal.

SPIELAUFBAU 1l Riicksetzungs-Phase
bolen auf deiner Tieriibersicht. Der hochste Wert legt einen Weéhrend der Schlusswertung erhalten ihr nur Siegpunkte,
01. Legt das Spielbrett in die Tischmitte Dominanzmarker in das Feld. [1]1PLANUNGS-PHASE keine Dominanz - somit auch keine Dominanzkarten mehr.

In Initiativreihenfolge von links nach rechts setzen die Spieler

so lang fortgefiihrt, bis alle Spieler ihre Aktionsfiguren genutzt ==~ T T T T T T SRR

haben. BESONDERHEITEN DER TIERE
[l AUSFﬁHRUNGS'PHASE Aussterben: Das Sgafiar darf 1 Art retten.

Von oben nach unten, je Aktion von links nach rechts entfernen
die Spieler ihre zuvor eingesetzten Aktionsfiguren und fiihren
die damit verbundenen Aktionen sofort aus.

03. Legt die Initiativemarker von links nach rechts in um-
gekehrter Reihenfolge der Nahrungskette aus (Insekten nach
links, Sdugetiere nach rechts).

04. Legt die aufgedruckten Startfelder aus.

06. Mischt die Gbrigen groBen Felder verdeckt und bildet 3
Stapel. Deckt jeweils das oberste Feld auf.

07. Mischt die D¢
zeitkarte zuunterst.
offen in die Auslage.

Aktionen sind immer freiwillig. Ein Spieler kann auf die

-
-
N
N
N
-

Ausfiihrung seiner Aktion auch verzichten, nachdem er die Artenbildung: lagelem platzieren 1 kostenfreie Art.

Aktionsfigur entfernt hat.

nzkarten verdeckt und legt die Eis-
egt die obersten 5 Dominanzkarten

Nicht ausgewdhlte Aktionen werden tibersprungen, mit
folgenden Ausnahmen:

Fan-Variante: Fiir ein kiirzeres Spiel konnt ihr beliebig viele
nzkarten ungesehen aus dem Spiel entfernen.

— Zuriickentwicklung: Betrifft immer alle Tiere mit Gberein-
stimmenden zugefiigten Elem: n.

passung, Uberfluss & Wandertrieb. Elementen.
10. Jeder Spieler erhélt die Kegel (Dominanzmarker), Zylin- — Artenbildung: Die lngalem diirfen jede Runde 1 Art
der (Aktionsfiguren) und Wiirfel (Genpool) seines Tieres: hinzufiigen.

— 6 Spieler: 3 Zylinder und 35 Wiirfel

— 5 Spieler: 4 Zylinder und 40 Wirfel

— 4 Spieler: 5 Zylinder und 45 Wirfel

—> 3 Spieler: 6 Zylinder und 50 Wurfel

— 2 Spieler: 7 Zylinder und 55 Wiirfel

11. Legt je 1 der ungenutzten Wiirfel als SP-Marker aus.

12. Kolonisiert die Startfelder:

— [msell@am: 2 auf Savanne*, je 1 auf Wald & Sumpf .
. 02. Uberleben: Das Tier mit den meisten Arten auf Tundra-

- m 2 auf Dschungel*, je 1 auf Wald & Sumpf feldern erhilt die Uberleben-Karte. Bei Unentschieden erhilt

- 2 auf Sumpf*, je 1 auf Dschungel & Savanne i i . i 3 ie-

N mWald*,je 1paufJGebirge 2 Dsc:ungel Immer, wenn ein Spieler ein Feld wertet, auf dem sein Tier Eleer:'lja;;intﬂ:-s;s;:c‘e:n?:;l?:sas;tiz?;:j;ﬁ?:;f:re::‘z:;::\(s’cef:’lle

— Reptilien: 2 auf Wiiste*, je 1 auf Savanne & Gebirge und setzt sie direkt ein.

- SAngafiaRs 2 auf Gebirge*, je 1 auf Wiiste & Wald

- Konkurrenzkampf: Dic §pliamem diirfen jede Runde gegen
1 Art antreten.

[111TRUCKSETZUNGS-PHASE

Das Sega@ar darf 1 Art vor dem Aussterben retten.

— Schiebt die Aktionsfiguren der Vergletscherung-Aktion
um je 1 Feld nach links.

*Das Tier erhdlt hier zusdtzlich 1 Dominanzmarker.

— Entfernt alle Elemente aus den Abschnitten Zuriickent-

13. Legt jeweils 4 neue E
Ende des Spiels aus. sung, Uberfluss & Wande

nte neben die Aktion Anpas-
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[1TINITIATIVE

— Bewege deinen Initiativemarker um 1 Feld nach links.

— Stelle deine Ak
res freies Augen-

[11TANPASSUNG

eld und fiihre dessen Aktion durch.

[1111ZURUCKENTWICKLUNG

Eine freie Aktion fiir Reptilien.

[1V] UBERFLUSS

Platziere ein vorhandenes Element auf einer freien Feld-Ecke.

— Verbleibende El
entfernt.

[VI1ERSCHOPFUNG

Feld-Ecke.

[VIITVERGLETSCHERUNG

geschlossen sind.

05. Erhalte Bonus-SP basierend auf der Anzahl der benach-
barten Tundrafelder.

[VIII TARTENBILDUNG

1 freie Art fiir (lneelitam.
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— Bis zu 1 Art auf ein TWel®-Feld.

[IX]WANDERTRIEB

01. Platziere ein verfiigbares Feld (aufgedeckt) auf einem
freien Feld des Spielplans.

02. Platziere dort 1 Element aus der Aktionsleiste.

03. Erhalte Bonus-SP basierend auf der Anzahl der benach-
barten Felder.

bewegen.

[X1MIGRATION

WBgal konnen sich bis zu 2 Felder weit bewegen.

dabei dem gewéhlten ,Augen”-Aktionsfeld.

[XI]1KONKURRENZKAMPF

Eine freie Aktion fiir Gpilmem.

Wahle je 1 Feld der Geldndetypen, die das gewéhlte,,Augen”-
Aktionsfeld beriihren. Eliminiere 1 gegnerische Art auf jedem

[XII1DOMINANZ

071. Wahle 1 Feld, das in dieser Runde noch nicht gewertet
wurde.

02. Werte dieses Feld entsprechend der 1/2/3/4 meisten
vorhandenen Arten.

Achtung: Die Effekte der Do
stark und auch gemein sein.

[1TINITIATIVE

— Bewege deinen Initiativemarker um 1 Feld nach links.

res freies Augen-Feld und fiihre dessen Aktion durch.

[11TANPASSUNG

[ 1111 ZURUCKENTWICKLUNG

Eine freie Aktion fiir Reptilien.

[IV] UBERFLUSS

Platziere ein vorhandenes Element auf einer freien Feld-Ecke.

entfernt.

[VI1ERSCHOPFUNG

Feld-Ecke.

[VII 1VERGLETSCHERUNG

geschlossen sind.

11. Erhalte Bonus-SP basierend auf der Anzahl der benach-
barten Tundrafelder.

[VIIITARTENBILDUNG

1 freie Art fiir (lneellam.

— Bis zu 1 Art auf ein Thel®-Feld.

[IX]WANDERTRIEB

05. Platziere ein verfiigbares Feld (aufgedeckt) auf einem
freien Feld des Spielplans.

06. Platziere dort 1 Element aus der Aktionsleiste.

07. Erhalte Bonus-SP basierend auf der Anzahl der benach-
barten Felder.

bewegen.

[X1MIGRATION

W8galkénnen sich bis zu 2 Felder weit bewegen.

Eine freie Aktion fiir Gpiamem.

Waéhle je 1 Feld der Geléndetypen, die das gewéhlte ,,Augen”-
Aktionsfeld beriihren. Eliminiere 1 gegnerische Art auf jedem

[XII1DOMINANZ

04. Wahle 1 Feld, das in dieser Runde noch nicht gewertet
wurde.

05. Werte dieses Feld entsprechend der 1/2/3/4 meisten
vorhandenen Arten.
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