AUS LIEBE zum SPIE-

**t

Hallo Boardgamefan!

Ich erstelle Spielhilfen und weitere Assets flir Brettspiele, die ich Dir gern kostenlos zur Verfligung stelle.
Dabei ist es mir sehr wichtig einen echten Mehrwert zu bieten und Deinen Spieleabend auch nach einer
langeren Pause wieder schnell auf Touren zu bringen. Meine Spielhilfen sind nicht einfach nur knappe Lis-
ten der wichtigsten Regeln - sie sind vollstandig und bilden das gesamte Regelwerk inkl. Tipps ab.

Wie Du dir denken kannst, braucht es viel Zeit und Engagement, diese Spielhilfen zu schreiben.
Eigenstandiges Erlernen, Recherche, Komprimierung, Playtesting, Gestaltung und Layout bedeuten
viel Aufwand.

Daher wiirde es mir sehr helfen, wenn Du mich mit einer kleinen Spende unterstiitzt. Mit einer kleinen
Spende (iber Paypal oder Patreon ermdglichst Du es mir, dich auch weiterhin mit Spielhilfen zu versorgen.
Alle Links findest Du auch auf:

boardgamefan.de

Vielen Dank fiir deine Unterstlitzung und viel Spaf3!




LOOD RAGE (2-4/5 SPIELER)

Ziel des Spiels ist es, mit seinem Clan den meisten Ruhm ge-
sammelt zu haben, wenn das Ende der Welt gekommen ist.
Erringe mit deinem Clan Ruhm durch siegreiche Schlachten und
Plinderungen sowie das Erflillen von den Géttern gestellter
Aufgaben und tapfere Tode im Kampf. Das Spiel verlauft tber
drei Zeitalter, wahrend Ragnardk allmahlich die Welt verschlingt.
Wer nach Ablauf des letzten Zeitalters den meisten Ruhm ge-
sammelt hat, gewinnt.

SCHLUSSELBEGRIFFE

konnt sie jedoch noch nicht einsetzen. Mit jeder Clan-Aufriis-
tung ,Friggs Auserwdhlter” erlangst Du Kontrolle Giber 1 deiner

= Siegpur:ni(te.

— Schiffe:

mal eingesetzt, kann es nicht mehr bewegt werden.
—> Starke (ST):

— Walhall:

ben. In jedem Deck gibt es 3 Arten von Karten:
N

erhohen die Stdrke deiner Einheiten in der Schlacht.
%

Clan aufristen.

SPIELABLAUF

Eine Partie wird Uber 3 Zeitalter gespielt. Jedes Zeitalter besteht
dabei aus folgenden Phasen:

I. Géttergaben
Il. Aktionen
I1l.Abwerfen
IV.Aufgaben
V. Ragnarok

Vi.Walhall

[11GOTTERGABEN (DRAFT)

Zeitalter 2 & 3: Bevor Du 8 Karten ziehst, darfst Du 1 Karte von
deiner Hand auf deinen Clanbogen legen und behalten.

— Jeder Spieler erhélt 8 Karten.

— Jeder Spieler wéhlt davon genau 1 aus, die er verdeckt auf
sein Clan-Symbol legt.

— Jeder Spieler gibt die Gibrigen Karten an seinen linken Nach-
barn weiter.

— Draftet solange, bis jeder Spieler 6 Karten hat. Die Gbrigen 2
Karten werden abgeworfen.

Zeitalter 2 & 3: Es ist moglich, dass Spieler nun zusdtzliche 7.
Karte aus einem vergangenen Zeitalter auf der Hand haben.

2 Spieler: Jeder Spieler wéhlt pro Draftrunde 2 Karten und legt

gedruckten Sonderfdhigkeiten, wenn sie aufgertistet werden.
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diese verdeckt auf sein Clan-Symbol.

IEARTIONEN ) Aures

Eine Aufgabe annehmen, indem sie verdeckt von deiner Hand
auf dein Clan-Symbol gelegt wird. Keine Kosten.

— Reihum fiihrt jeder Spieler 1 Aktion durch (oder passt) und
bezahlt deren Kosten mit Wut.

auch keine kostenlosen Aktionen! Du darfst aber auf Aktionen
anderer Spieler reagieren, z.B. an einer Schlacht teilnehmen.

PLUNDERN

‘ Hinweis: Denk daran, dass du keine Aktionen mehr ausfiihren

nsion |

1. SCHLACHTRUF

Reihum kdnnen alle Spieler ohne Kosten immer genau 1 Spiel-

Hinweis: Achte immer auf deinen Horner-Wert. Wenn du so
viele Spielfiguren auf dem Spielbrett hast, wie dein Horner-Wert
anzeigt, kannst du mit keinen weiteren Spielfiguren invadieren.

liebig viele Spielfiguren dort in die Schlacht ziehen.

Befinden sich am Ende dieses Schritts keine feindlichen Ein-

MARSCH heiten in dem Gebiet? Du pliinderst es ohne Schlacht:

— Erhalte die Belohnung

— Drehe das Pliinderungsplattchen um.

wonnen hast.

2. SCHLACHT

Alle an der Schlacht beteiligten Spieler miissen 1 Karte aus der
Hand auswahlen und gleichzeitig aufdecken. Alle Kartenarten
sind theoretisch moglich. Hat die Karte einen ST-Bonus, wird er
zur ST der Spielfiguren addiert.

AUFRUSTEN

Eine Aufriistungskarte auf ein Feld auf dem Clanbogen legen.
Kostet Wut entsprechend der ST-Angabe auf der Karte.

fer in Yggdrasil, dort diirfen beliebig viele Spielfiguren stehen.

Hinweis: Sollte die Sonderféhigkeit einer Karte dazu fiihren,
dass ein Spieler alle seine an der Schlacht beteiligten Spiel-
figuren verliert, bevor die ST verglichen wird, so heif3t das nicht,
dass dieser Clan nicht mehr an der Schlacht beteiligt wiire. Die
Spielfiguren gelten als wihrend der Schlacht getétet und der
Clan kann immer noch siegreich sein, wenn seine Kampfkarte
ausreichend ST aufweist.

— 1 neu aufgeristete Spielfigur darf sofort und ohne weitere
Wut-Kosten invadieren.

— Ersetzt Du eine Aufriistung, wird diese anschlieBend aus
dem Spiel entfernt.

MYSTIKER AUFRUSTEN AUSGANG DER SCHLACHT

koénnt sie jedoch noch nicht einsetzen. Mit jeder Clan-Aufriis-
tung ,Friggs Auserwdhlter” erlangst Du Kontrolle Gber 1 deiner

Grof3te Gesamt-ST gewinnt. Bei Unentschieden verlieren alle.

— Alle Verlierer nehmen ihre Karte(n) zurlick auf die Hand.

Tipp: Allgemein ist es zu empfehlen Karten jeder Art (Auf-
gaben, Aufriistungen und Kampfkarten) zu draften.

Alle ihre Spielfiguren werden getétet und nach Wa

hen, anstatt getétet zu werden. -~ "
hen, anstatt getétet zu werden.

BLOOD RAGE-V1.0-1



— Gewinnt der aktive (pliindernde) Spieler?
Er erhélt die Belohnung des Pliinderungsplattchens (1/3 Clan-

Das Spiel endet nach dem 3. Zeitalter. Alle Spieler erhalten

Achtung: Die Belohnung bekommt der Sieger der Schlacht nur.
dann, wenn er die Pliindern-Aktion auch ausgelést hat.
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es den folgenden Regeln entspricht:

— In dem Gebiet darf kein anderer Gott stehen.

-
— Das Gebiet darf noch nicht zerstort worden sein.
N

[1111ABWERFEN

Alle Spieler werfen alle Karten bis auf 1 ab.

Alle Aufgabenkarten aufdecken. Erfiillte Aufgaben bringen
m und Belohnungen. Alle Aufgaben werden abgeworfen.

[VIRAGNAROK

Zeitalter zerstort wird.

Alle Spielfiguren gehen in den Vorrat ihres Besitzers zuriick.

Figuren auf dem Spielplan verbleiben, wo sie sind.

ENDE EINES ZEITALTERS

— Alle Pliinderungsplattchen auf Vorderseite drehen.
— Startspielermarker nach links weitergeben.

Die Position der Pliinderungsplittchen bleibt unverdndert.
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seieenoe [ PIELAUFBAU

01. Jeder Spieler wahlt einen Clan und nimmt sich dessen
Clanbogen.

02. Nimm dir deine Einheiten und bilde deinen Vorrat:
1 Anfiihrer

8 Krieger (in 2 Posen)

1 Schiff

Ll l

04. Lege deine Clanplattchen auf deinen Bogen:
6 auf der Wutleiste

4 Hoérner (max. Anzahl deiner Einheiten im Spiel)

05. Legt das Spielbrett in die Tischmitte.

08. Mischt die Ragnarékplattchen verdeckt.
— Legt je 1 auf die 3 Ragnarok-Felder und deckt sie auf.

— Legt das Untergangspldttchen in das Gebiet, dasim 1.
Zeitalter von Ragnardk verschlungen wird.

10. Erstellt die 3 Zeitalter-Stapel und entfernt die Karten, die
nicht eurer Spieleranzahl entsprechen.

Beispiel: Entfernt bei 3 Spielern alle 4+ und 5+ Karten.

— Mischt anschlieBend die 3 Stapel und legt sie bereit.

11. Stellt alle Monster-Figuren neben den Spielplan.
12. Legt den Saga-Marker auf das 1. Feld des 1. Zeitalters.

13. Der Spieler, der am weitesten im Norden geboren wur-
de, erhélt den Startspielermarker.

14.

5 SPIELER-ERWEITERUNG

Vorbereitung der Kartenstapel gibt es keine weiteren Regeln
fur diese Erweiterung.

GOTTER VON ASGARD

natigte Clan-Aufriistung besitzt.

18. Fugt die Clan-Aufriistungen dieser Erweiterung den

werden. Sie gelten als Teil des Clanbogens.

Hinweis: Wenn ihr den Widder-Clan nutzen und Blood Rage
zu 5. spielen méchtet, benétigt ihr die 5 Spieler-Erweiterung.
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