AUS LIEBE zum SPIE-

**t

Hallo Boardgamefan!

Ich erstelle Spielhilfen und weitere Assets flir Brettspiele, die ich Dir gern kostenlos zur Verfligung stelle.
Dabei ist es mir sehr wichtig einen echten Mehrwert zu bieten und Deinen Spieleabend auch nach einer
langeren Pause wieder schnell auf Touren zu bringen. Meine Spielhilfen sind nicht einfach nur knappe Lis-
ten der wichtigsten Regeln - sie sind vollstandig und bilden das gesamte Regelwerk inkl. Tipps ab.

Wie Du dir denken kannst, braucht es viel Zeit und Engagement, diese Spielhilfen zu schreiben.
Eigenstandiges Erlernen, Recherche, Komprimierung, Playtesting, Gestaltung und Layout bedeuten
viel Aufwand.

Daher wiirde es mir sehr helfen, wenn Du mich mit einer kleinen Spende unterstiitzt. Mit einer kleinen
Spende (iber Paypal oder Patreon ermdglichst Du es mir, dich auch weiterhin mit Spielhilfen zu versorgen.
Alle Links findest Du auch auf:

boardgamefan.de

Vielen Dank fiir deine Unterstlitzung und viel Spaf3!

Vielen Dank an die Patreons mit Boardgamefan-Status: phil spichtig




MOSAIC (1-6 SPIELER)

noch die Symbole der Karten wichtig: Du kannst die Karten
so libereinander legen, dass nur ihre Symbole sichtbar sind.

Legt hier Geld ab, wenn ihr dazu aufgefordert wird. Der
ndchste Spieler, der die Steuern und Zoll-Aktion wahlt, er-
halt das Geld auf dem Bonusfeld.

SPIELABLAUF

Beginnend mit dem Startspieler ist jeder Spieler im Uhrzeiger-
sinn am Zug und fiihrt eine der folgenden Aktionen aus.

01. Arbeit: Stein, Nahrung oder Ideen produzieren

02. Bevolkerung vergroBern

03. Bauen: Stadte, Dorfer oder grof3e Projekte

04. Wunder errichten

05. Technologie entdecken

06. Steuern (Bevolkerung) oder Zoll (Handler) erheben
07. Militar rekrutieren

08. Regierung entwickeln

[01]ARBEIT

deinen Produktionswert zur Anzahl der Bevolkerungsfigu-
ren auf deinem Tableau (z.B. 5 Produktion + 3 Bevolkerung = 8
Nahrung).

[02]1BEVOLKERUNG

01. Wahle 1 der 2 Bevdlkerungskarten auf dem Spielplan;
02. Zahle die Kosten (Nahnrung);

03. Erhalte entsprechend Bevélkerung.

04. Entferne die gekaufte Bevolkerungskarte aus dem Spiel.
05. Lege eine neue Karte vom Stapel aus.

Sind alle Bevélkerungskarten gekauft worden?
Erhalte 2 Bevélkerung fiir 15 Nahrung.
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[03]1BAU

01. Wahle 1 der 5 Baukarten auf dem Spielplan;
02. Zahle die Kosten:

> Stadt oder Hafenstadt: 4 Stein, 2 Bevolkerung;

» GroB3es Projekt: 5 Stein, 5 Ideen;
» Bauern- oder Handwerkerdorf: kostenfrei.

04. Lege eine neue Karte vom Stapel aus.

[103.11STADT BAUEN |

Platziere 1 Stadt auf einem beliebigen unbebauten Feld und

I Eine Stadt darf nicht auf Hafenfeldern gebaut werden!

> RessoureanPBRdhams Erhalte diese Rasseurean.

> andebnerep-FERdem Lege das FERDER auf dein
Spielertableau. Hast Du diese Art PIEBMdhEm bereits, legst Du
sie Uber einander.

| [03.2] HAFENSTADT BAUEN |

Platziere 1 Hafenstadt auf einem beliebigen unbebauten

I Eine Hafenstadt muss auf Hafenfeldern gebaut werden!

> Flsh-PBmLems Erhalte diese RasseueEn
103.31DORF BAUEN |

Platziere 1 Dorf auf einem beliebigen unbebauten Feld neben
einer deiner (Hafen-)Stadte.

Ein Dorf muss angrenzend zu einer deiner (Hafen-)Stddte
gebaut werden!

> RessoureanPBRdhams Erhalte diese Rasseurean.

[ iandelswarenzblattchen:JRLYeER Pl 4 ttchenEIN el
Spielertableau. Hast Du diese Art PIEBMdham bereits, legst Du
sie Uber einander.

| [034] GROSSES PROJEKT BAUEN |

GroRe Projekte werden nicht auf dem Spielplan platziert. Lege
sie vor dir ab. Sie gewdhren Siegpunkte bei Spielende.

[04]WUNDER

01. Wéhle 1 beliebiges Wunderpldttchen vom Stapel;
02. Zahle die Kosten:

» Dein 1. Wunder: 20 Stein + 5 Nahrung;
» Dein 2. Wunder: 25 Stein + 10 Nahrung;
» Dein 3. Wunder: 30 Stein + 15 Nahrung;
> ..

04. Platziere das Wunder auf einem unbebauten Feld einer be-
liebigen Region, in der Du mind. 1 (Hafen-)Stadt hast.

[05] TECHNOLOGIE

01. Wahle 1 der 5 Technologiekarten auf dem Spielplan;
02. Zahle die Kosten: 5 Ideen;

04. Erhalte ihren Effekt.
05. Lege eine neue Karte vom Stapel aus.

[06]STEUERN UND ZOLL

01. Wahle 1 der 2 Steuern und Zoll-Karten auf dem Spielplan;

04. Lege die Karte unter deine Anfiihrerkarte.
05. Lege eine neue Karte vom Stapel aus.

Sind alle Steuern und Zoll-Karten gewdhlt worden?

Stddte + Zollproduktion.

[07 ] MILITAR

Rekrutiere und/oder bewege Einheiten.

Nur 1 Regi gspldttchen pro Spieler! Alte Regierungspldtt-
chen werden ersetzt und zuriick auf den Spielplan gelegt!
1x pro Regierungspléttchen darfst Du 1 Auslage (z.B. Bau-
Auslage) abwerfen und erneuern. Drehe dazu das Regierungs-
pldattchen um.

ERRUNGENSCHAFTEN & GOLDENE ZEITALTER

Sobald Du die Voraussetzungen fiir eines dieser Pldttchen er-
fiillst, darfst Du es in deinem Zug als Bonusaktion nehmen. Lege

IMPERIEN-WERTUNG

Sobald ein Spieler eine Imperienkarte aus einem der 4 Decks
aufdeckt, wird eine Imperien-Wertung durchgefiihrt. Der Spieler
darf seinen Zug zuvor jedoch noch regular beenden. Anschlie-
Bend zdhlen die Spieler ihren Einfluss pro Region:

01. Pro Region: Die Spieler mit dem meisten Einfluss erhalten
Siegpunkte. Einfluss wird wie folgt berechnet:

» 2 Einfluss pro (Hafen-)Stadt und Wunder in der Region;
» 1 Einfluss pro Einheit und Dorf

02. Erhaltet Siegpunkte:

> 1. Spieler: 3 Siegpunkte + 1 SP pro Stadt & Wunder;

‘ [07.11REKRUTIEREN

rungsgerate, falls Technologie im Besitz).
I Du darfst standardmdig bis zu 2 neue Einheiten rekrutieren.

> Platziere diese Einheiten in einer beliebigen Region mit einer
deiner Stadte.

Truppen besetzen keine Felder. Platziert sie auf freie Felder oder
neben der Region. Wichtig ist, dass sie der Region zuzuordnen
sind. StandardmcdBSig zéhlen Einheiten als 1 Einflusspunkt bei
einer Wertung.

| [07.2]1 BEWEGEN

verschieben méochtest. Es gibt kein Limit.

Benachbart sind:

« Italien und Numidien

« Italien und Griechenland
« Hispanien und Numidien
« Numidien und Agypten.

Griechenland und Agypten sind nicht benachbart!

[08]REGIERUNG

01. Wahle 1 beliebiges Regierungsplattchen vom Stapel;
02. Zahle die Kosten;

b 2. Spieler: 2 Siegpunkte.
I Dabei ist es irrelevant, wem diese Stddte und Wunder gehéren!

Bei Gleichstand:
+Um Platz 1: Alle beteiligten erhalten die volle Punktzahl.
+ Um Platz 2: Keiner dieser Spieler erhdlt Punkte.

03. Erhaltet Punkte fir eigene Regierungs-Plattchen.

Um eine Region zu kontrollieren, musst Du allein den gr63ten
Einfluss haben!

Das Spiel endet, sobald die 3. Imperienkarte aufgedeckt und
abgehandelt wird oder 2 der 3 Pléattchenstapel leer sind.

Fiihrt in jeden Fall eine 3. Imperienwertung durch und spielt
die aktuelle Runde noch zu Ende! Eine 4. Imperienwertung
wird nie durchgefiihrt!

> + 2 SP pro Stadt auf dem Spielplan;

» + 1 SP pro Dorf auf dem Spielplan;

» + SP durch Wunder;

» + SP durch Goldene Zeitalter-Plattchen;
» + SP durch Errungenschafts-Plattchen;
» + SP durch Projektkarten;

» + SP durch Technologiekarten;

» + SP durch Handwerkerdorf-Karten;

» - SP durch Unruhen.
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SPIELAUFBAU
ALLGEMEINER AUFBAU

01. Legt den Spielplan aus.

02. Platziert je 1 FisdhFIEBRLIED auf den 10 Schiffs-Symbolen
des Spielplans.

03. Platziert je 1 ResseumenPEGdham zufillig auf die Felder
des Spielplans, die mit einer Sonne markiert sind.

04. Mischt die restlichen [endelswaren-PERdhem verdeckt
und legt je eines auf jedes freie Feld des Spielplans. Dreht
diese Plattchen anschlieBend um, entfernt die X-Plattchen.

I Nur Felder mit 6 Seiten Zihlen als eigenstdndige Felder!

3 Spieler: Die Region Hispanien ist nicht im Spiel.
2 Spieler: Hispanien und Gallien sind nicht im Spiel.

Die Boardgamefan-Methode: Da mir dieser Schritt doch sehr
langwierig erscheint, nutze ich einen grof3en Beutel. Ich gehe
die Felder auf dem Spielplan von links oben nach rechts unten
durch und ziehe pro Feld 1 (lapdelamaren-Flasmdben aus dem

Beutel. X-Pldttchen werden sofort aussortiert. Das spart Zeit.

05. Legt die Imperienkarten der 4 Stapel beiseite.
06. Technologiekartenstapel vorbereiten:

» Mischt die mit,S” markierten Start-Technologiekarten und
gebt jedem Spieler 5 zufillige Karten.

> Mischt Gbrige Start-Technologiekarten und normale Techno-
logiekarten zu einem Technologie-Stapel.

b Teilt diesen Stapel in 3 ungefahr gleichgroB3e Stapel.

> Mischt die Technologie-Imperienkarte in den unteren Stapel.

I 2/3 Spieler: Mischt sie stattdessen in den mittleren Stapel.

> Platziert den neuen Technologiestapel auf dem Spielplan und
fullt die Auslage des Spielplans.

07. Bau-, Bevolkerungs- und Steuern & Zollkartenstapel:

» Wie 06., jedoch teilt ihr die Karten nur in 2 ungefahr gleich-
grof3e Stapel.

Nur Bevélkerungs- und Steuern & Zollkartenstapel: Sortiert
zufdllige Karten aus. Jeder Stapel benétigt folgende Karten:

« 2/3 Spieler: 10 Karten;

« 4/5 Spieler: 12 Karten;

« 6 Spieler: 14 Karten.

Steuern & Zollkartenstapel: Stellt sicher, dass die gleiche An-
zahl Steuern- und Zollkarten im Stapel sind!

» Mischt die Bau-Imperienkarte in den unteren Stapel.
08. Platziert die Wunderkarten, die ,Goldenes Zeitalter”-Kar-
ten und die Regierungskarten auf dem Spielplan.

09. Platziert 9 zufallige Zivilisations-Errungenschaften auf
dem Spielplan.

AUFBAU PRO SPIELER

10. Platziere je 1 Holzwiirfel auf die 5,0“-Felder deines Tableaus.
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11. Platziere 5 Bevolkerung auf deinem Tableau.

GroBe Miniaturen zdihlen als 5 Bevélkerung, kleine Miniatu-
ren je als 1 Bevélkerung.

12. Bestimmt einen Startspieler und gebt ihm den Startspieler-
marker.

13. Das Spiel verlauft im Uhrzeigersinn. In umgekehrter
Spielerreihenfolge wahlt jeder Spieler nun einen Anfiihrer.

14. Erhalte den Start-Bonus deines Anfuhrers

15. Draftet die Start-Technologiekarten:

» Wahle 1 deiner 5 Start-Technologiekarten, die Du behalten
mochtest, und lege sie verdeckt vor dir ab.

> Gib die restlichen 4 Karten verdeckt an deinen linken Mit-
spieler weiter (Du bekommst 4 Karten von deinem rechten
Mitspieler).

» Wiederholt diese Schritte, bis jeder Spieler 5 Karten vor sich
abgelegt hat.

16. Beginnend mit dem Startspieler (in Spielerreihenfolge)
platziert ihr eure Ausgangsstadt.

> Jedes Feld (auBer Schiffsfelder) darf gewahlt werden. Erhalte
den Bonus, falls Du ein Resseureen-AEREem bzw. das Plitt-
chen, falls Du ein indelswaren-FEkdhan tberbaust.

17. Beginnend mit dem Startspieler (in Spielerreihenfolge) spielt
jeder Spieler eine erste Technologiekarte von der Hand in

Ausspielen der 1. Start-Technologiekarte erfiillt sein!
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