PRENER A A 5 B W W B N N N F F F 4

GAKTIHES IPI

ZUWEISUNGSPHASE {REBELLENALLIANZ BEGINNT)
-1 oder 2 Anfiihrer pro Mission zuweisen

KOMANDOPHASE (REBELLENALLIANZ BEGINNT)
- System aktivieren (Einheiten bewegen)

= Mission oder )
( Missionen intervenieren

- Passen
AUFFRISCHPHASE

1

2. Anfiihrer zuriickbeord

aufer
3. 2 Misionskarten zichen {Handkartenlimit: 10)
4. 2 Suchdroiden starten
5

6: Zeitmarker 1 Feld vorriicken
6.1 ggfs. Anfuhrer rekrutieren {2 Aktionskarten ziehen)

SETUP B (AUFSTIEG DES IMPERIUMS)
- 1 Todesstern auf Feld 3 der Fertigungsteihe
- 4 TIE-Jager, 1 Sturmtruppler, 1 Todesstern in Bau

g 6.2 ggfs. Einheiten bauen . .
— 7. Fertigungsreihe vorriicken
m 8. Einheiten stationieren {max. 2 Einheiten pro System) . '
2 = ionieren: in mit Loyalitits- oder |
g nterwer ' . E
] In diesem System . . <
(/] =
- konnen Raumstationen 3 ' ' 7))
> nicht zerstort werden. SETUP A (STAR WARS REBELLION m
) Ermdglicht 7 - 3 Sternenzerstirer, 3 Angriffstriger, 12 TIE-Jiger, . . z
m Stationierungen in einem 5 AT-STs, 1 AT-AT, 1 Todesstern. o
™ entlegenen System. 4 ionieren: in beliehige Systeme mit Loyalitats- ' . =
oder Unterwer rh "3
» Mindestens 1 Einheit in jedes imperale System ' . <

> Stationieren: in einem bel. entlegenen System.
e i te des gewi Systems wird aus
dem Stapel entfernt.

J 28 }:E—Jsiger, 3 Alniglgﬂstvﬁgev, 3 Stzrﬁnsz_lgrstéver,
-Stiirmer, turmtruppen -STs, i |
2 Angriflflspan'zer, 1 l:l'l"-AT"Ipp : : MAX. 8 AN FU H RER :

» Stationieren: in Systeme mit Loyalitats-
oder Unterwerfungsmarker.

> Zighe 2 Akti ten {+ 4 Standard-Akti ten)




REBELENTRUPPEN ZUWEISUNGSPHASE {REBELLENALLIANZ BEGINNT) E
-1 oder 2 Anfiihrer pro Mission zuweisen

KOMANDOPHASE (REBELLENALLIANZ BEGINNT)
- System aktivieren (Einheiten bewegen)

= Mission oder

i Missionen intervenieren

* Passen

AUFFRISCHPHASE

1. 1 Karte mit ,Zu Eegmn dev Auﬂﬁschphase“ spielen
2. Anfiihrer zuriick
3. 2 Misionskarten zichen (Handkartenllmlt 10)
4,

5. 1 Zielkarte zichen
6. Zeitmarker 1 Feld vorriicken
LUFTGLEITER 6.1 gafs. Anfiilhrer rekrutieren (2 Aktionskarten zichen)

6.2 ggfs. Einheiten bauen
r’ 1 7. Fertigungsreihe vorriicken
. 8. Einheiten stationieren {max. 2 Einheiten pro System)
.
= mit Loyalita h

—
]
3
§ oder auf dem Rebellenstutzpunkt G
1%} REBELLENTRANSPORTER GOLAN-GESCHUTZTURM ‘é’
g m SETUP A (STAR WARS REBELLION) 2
> - 1 Corellianische Korvette =
- 1 Rehellentransporter £+
ZJ' + 2 X-Fliigler <
> - 2 Y-Fliigler
L] = 6 Rebellentruppen
m NEBULON-B-FREGATTE SCHILDGENERATOR - 2 Luftgleiter
) ) > in beliebige neutrale Syst
Ziehe 2u Begin Systeme mit Loyalititsmarker oder auf dem
jedes Schritts Rebellenstiitzpunkt.
e
1 Boden-Taktikkarte e ] .Sf'l)'gllr’lfgl(é\'UFSTlEG DES IMPERIUMS)
vom Ablagestapel. 2 [ -1 Y-Fliigler
-1 U-Flitgler
-1 Rehellentvanspnrter
-1 Korvette ' ;
IONENKANONE -5 Rel pp ‘ ; 1 3
-1 Rebellon Vornut 1 MAX. 8 ANFUHRER é
- 2 Luftgleiter |
. In jedem Schritt g iebige neutrale Syst -
Weltraumschlacht Systeme mit Loyalltatsmavker oder auf dem
wirft dein Gegner das System ..
. 2 rote Wiirfel weniger. sy iShlicd mit Todesstern in Bau. : ( FUHRUNGSZENTRUM

» Zighe 2 Akti ten (+ 4 i ten)




